
Yamaha의 첫 프로페셔널 콘솔 PM200으로부터 40여년, PA믹서 역사의 여러 분야에서 이정표를 새겨온 PM시리즈. 

그들이 낳은 수많은 기술혁신은, 마침내 표준으로서 정착되어 전 세계 프로엔지니어들의 업무를 선도해가고 있습니다. 

그리고, 지금 여기에 새로운 ‘PM’―RIVAGE PM10이 만반의 준비를 하고 등장했습니다. 

사운드 퀄리티, 편의성, 기능, 신뢰성, 확장성 등, 온갖 요소를 철저히 다듬어서 만들어낸 진정한 플래그십. 세계가 인정하는

 ‘PM’이란 이름에 걸맞게 진화를 이어가는 신세대의 믹싱 시스템이 현대 Pro Audio 시장에 어울리는 혁신을 이루게 될 것입니다.



최상의 질감을 목표로 연마 된 사운드는 ‘음악’ 

그 자체

amaha 믹서의 기본 이념이며 철학은 ‘창조성이 풍부한 

음을 만들기 위해서는 무색투영한 사운드부터 시작된다’ 

입니다.

스테이지에서 울리는 소리를 있는 그대로 꾸밈없이 받아들여 

거기서 다양한 채색을 연출합니다. 지금까지 Yamaha가 일관성

있게 추구해온 이 컨셉은 RIVAGE PM10도 계승되고 있습니다.

PM의 핵심은 전통 내추럴 사운드를 궁극에 이르게 하는 아날

로그부와 Yamaha의 독자적인 모델링 기술인 VCM테크놀로지

로 진화를 달성한 디지털부의 신개발 ‘하이브리드 마이크 프리

앰프’입니다. 

특히 디지털 부분에서는 Rupert Neve Designs(RND)社의 트랜

스포머 회로와 그 회사의 마이크프리로 친숙한 SILK프로세싱

을 모델링함으로써 음악적으로 느낌이 풍부한 사운드를 실현

했으며 각 채널의 EQ/다이나믹스도 강화시켜 음 만들기의 확

장성을 크게 넓혔습니다.

창의적인 음 만들기를 지원하는 내장 플러그인 또한 한층 더 

진화를 이루었습니다. 그 중에서도 특히 심혈을 기울인 것은 

높은 평가를 얻고 있는 타사와의 협력입니다. 

RND社와의 공동개발로 인해 70년대와 80년대의 뛰어난 성능

을 VCM테크놀로지로 새롭게 모델링 한 EQ 및 컴프레서 이외

에 이번의 첫 공동작업인 TC Electronic社의 리버브를 2개 탑

재했으며 Eventide社와의 협력으로 인한 하모나이저도 탑재할 

예정입니다. 

Yamaha 디지털믹서가 호평을 받아온 풍부한 프로세싱이 엔지

니어의 음 만들기를 강력히 서포트합니다.
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보다 세련된 오퍼레이션 스타일로 

엔지니어에게 자신감과 편안함을 제공

테이지에 선 연주자의 퍼포먼스를 최고의 상태로  객석

에 전달합니다. 그런 엔지니어의 손발이 되는 것이 믹서

이며 그 중에서도 오퍼레이션은 고품질화/다양화하는 현대 PA

에 있어 점차 그 중요도가 올라가고 있습니다. 

RIVAGE PM10은 지금까지의 Yamaha 디지털믹서에서 높은 평

가를 얻고 있는 오퍼레이션을 보다 더 세련되게 만든 ‘하이브

리드 오퍼레이션 스타일’로, 엔지니어의 감성을 빠짐없이 표현

할 수 있는 환경을 구현시켰습니다.

컨트롤 서피스의 상단 패널 우측에는 Yamaha의 기본품목

인 Selected Channel 섹션을 풀 사양으로 레이아웃하고 있어 

SEL키로 선택한 채널에 대한 모든 파라미터를 직접 조절할 수 

있습니다.

 

좌측에는 터치 오퍼레이션에 대응한 2개의 대형 액정패널을 

탑재하였으며 자연스럽게 연결된 페이더 면과의 콤비네이션으

로 인해, 이미 정평이 난 Centralogic과 같은 오퍼레이션을 보

다 더 많은 채널 단위로 실현했습니다. 

이들 2가지 특징뿐만 아니라 인코더 주위의 시안성을 향상시

키는 등, 쾌적하고 확실한 오퍼레이션을 위하여 세세한 부분까

지 신경을 썼습니다.

기능면에서는, SCENE 메모리의 실용성을 더욱 높이는 오버레

이 필터나 아이솔레이트, 센드 마스터와 다이렉트 아웃에 대

한 폴로 옵션 등을 새로이 탑재했으며 라이브 레코딩 기능과 

2BUS의 모니터 출력의 기능을 갖추고 있어 보다 더 폭 넓은 

실전에 대응하도록 꾸몄습니다.

현대 PA시스템의 중심에 어울리는 오퍼레이션과 기능을 추구

하는 RIVAGE PM10은 엔지니어가 사운드에 집중할 수 있도록 

자신감과 편안함을 제공합니다.

RIVAGE PM10 시스템은 DSP엔진, I/O랙과 RY카드/HY카드로 

구성됩니다. 시스템 규모와 구성을 용도에 따라 유연하게 설계

할 수 있습니다.
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하이브리드 마이크 프리엠프

최상의 음을 위한 확고한 토대

IVAGE PM10의 음질이 특별한 장점을 가지

게 하는 입력단인 ‘하이브리드 마이크 프리엠

프’. 그 첫 번째 포인트는 아날로그단의 사운드 투명

성입니다. 여기에는 Yamaha가 일관되게 추구해 온 

내추럴 사운드 프로세스가 적용되어 있습니다. 

메커니컬한 구조, 기판의 배치, 전원 및 그라운드, 

부품선정 등, 아날로그 회로의 퀼리티를 결정짓는 

다양한 요소를 엄중히 검토하여, 파트 하나하나의 

차이에 기인하는 변화를 민감하게 측정·검증했습

니다. 또 회사 내외의 사운드 엔지니어가 직접 귀로 

듣고 평가를 가미하여 모든 것을 RIVAGE PM10에 

맞게 새롭게 설계했습니다. ‘스테이지에서 울리고 

있는 그대로의 소리’를 받아들이는 능력이 후에 다

향한 방법으로 실행되는 소리의 채색에 확고한 토

대가 됩니다.

RND사의 SILK프로세싱을 

VCM테크놀로지로 모델링

번째 포인트는 디지털군에 있습니다. 

프로페셔널 오디오 분야에서 전설적인 

존재인 Rupert Neve가 설계한 Rupert Neve 

Designs(RND)社의 트랜스포머 회로와, 같은 회사

의 하이엔드 아날로그 제품에 탑재되어 있는 SILK

프로세싱을 Yamaha의 독자적인 ‘VirtualCircuitry 

Modeling(VCM)’ 테크놀로지로 모델링 했습니다. 

RIVAGE PM10에서는 이들 모두를 아날로그인풋 채

널에서 사용할 수 있습니다.

지금까지 많은 이펙트/플러그 인에 사용되어 온 

VCM테크놀로지는 세계 최초의 물리적 모델링 신

디사이저 VL1/VP1을 탄생시킨 Dr.K 쿠니모토 토시

후미가 이끄는 ‘K’sLAB’이 개발한 아날로그 회로의 

특성을 소자 레벨로 모델링하는 기술입니다. 

하드웨어의 아날로그 장비를 구성하는 저항이나 콘

덴서, 회로의 구성, 그 동작까지 더할 나위 없이 정

확하게 모델링하여 일반적인 디지털 시뮬레이터가  

놓치기 쉬운 새츄레이션이나 비선형 특성 등의 미

세한 특성까지 철저히 파악했습니다. 

또한, 톱클래스 엔지니어들에 의한 검증과정을 거쳐 

아날로그 오디오 프로세서가 갖고 있는 음악적인 

사운드를 압도적인 표현력으로 실현하고 있습니다.

Rupert Neve는 이 VCM테크놀로지를 ‘디지털로도 

아날로그와 완전히 똑같은 훌륭한 소리를 만들어 

낼 수 있다’라고 칭송하기도 했으며, RND社가 자랑

으로 여기는 Portico시리즈의 플러그인화에 이어, 

RIVAGE PM10의 하이브리드 마이크 프리앰프에도 

그 기술을 사용하기에 이르렀습니다.

모든 엔지니어에게 

Rupert Neve사운드를 개방

코딩 현장에서 Rupert Neve가 설계한 마이

크 프리앰프를 통하여 사운드에 음악적인 질

감을 부가하는 방법이 널리 사용되고 있다는 것은 

잘 알려진 바와 같습니다. 

거기서 생기는 자연적인 컴프레션감이나 새츄레이

션감은 다른 것으로는 느낄 수 없는 특별한 매력을 

가지고 있습니다.

이들 사운드에 있어 화려함이나 강렬함을 컨트롤하

는 것이 SILK프로세싱입니다. 믹싱에서 묻히기 쉬

운 소리의 풋풋함이 되살아나고, 부드럽고 심지 있

는 아날로그적인 사운드를 얻을 수 있습니다. 

RIVAGE PM10의 하이브리드 마이크 프리앰프에 탑

재한 SILK는, 화려하고 생기 넘치는 ‘RED’와 힘 있

고 두꺼운 ‘BLUE’의 2종류 캐릭터 중 선택 가능합

니다. 

또한, 연속가변의 TEXTURE 노브로 음악적인 고주

파 성분을 조정하여 소스나 목적에 맞는 풍부한 사

운드를 만들어낼 수 있습니다. SILK의 효과는 채널 

EQ의 효과나 리버브가 걸린 상태에도 나타납니다. 

이 SILK를 모든 아날로그 인풋 채널에서 사용할 수 

있다는 것도 큰 포인트입니다. 

주요 채널에만 사용하여 특정 파트를 선명히 두드

러지게 할 수도 있고, 모든 채널에 사용해서 믹스에  

깊이나 입체감을 만들어내는 것 또한 가능합니다. 

RIVAGE PM10는, 모든 엔지니어에 Rupert Neve씨

의 프리앰프 사운드를 개방하였습니다.
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Plug-in Effects inclue Rupert EQ / Comp,
TC Electronic Reverb and more



Plug-in Effects inclue Rupert EQ / Comp,
TC Electronic Reverb and more

Rupert Neve 설계의 EQ/컴프 

뿐만 아니라 TC Electronic의 

리버브 등도 탑재

로세싱의 수준을 높이는 것도 Yamaha 디

지털 콘솔이 주력하고 있는 포인트 중 하나

입니다.  CL시리즈/QL시리즈에서는 과거에 명기

라 불리는 것들의 모델링을 포함한 풍부한 플러그

인을 Premium Rack과 Effect Rack에 마련하여 높

은 평가를 얻고 있습니다. 

RIVAGE PM10에서는 이들을 매끄럽게 통합한 총 

45종류의 플러그인을 탑재하고 있습니다. 프로세

싱 파워 또한 대폭으로 강화하여 Portico 5033이

나 Portico 5043이라면 최대 192개의 인서트가 가

능합니다.

그 중에서도 RIVAGE PM10의 가장 큰 특징이라 

할 수 있는 것이 6가지의 새로운 플러그인 입니

다. 먼저, Rupert Neve Designs과의 협력으로 새

롭게 개발된 4가지가 Rupert Neve의 설계에 의해 

1970년대, 1980년대가 아웃보드를 VCM테크놀로

지로 재현한 ‘Rupert EQ 773’ ‘Rupert Comp754’, 

‘Rupert EQ 810’ ‘Rupert Comp830’입니다. 

지금도 많은 엔지니어에게 사랑 받고 있는 빈티지 

아웃보드 그 자체의 음악적인 사운드가 특별한 장

점이라 할 수 있습니다.

그리고, TC Electronic과의 협력에 의한 2가지 리버

브를 새롭게 탑재했습니다. 다채로운 반사음을 설

정하고 음악적인 잔향처리를 할 수 있는 룸 시뮬

레이션 리버브 ‘VSS4HD’와 엔벨로프 필터를 사용

한, 트리거가 불필요한 게이트 리버브로 활용할 수 

있는 ‘NonLin2’를 마련하였습니다.

또한 앞으로의 버전 업으로, Eventide와의 협력에 

의한 하모나이저 ‘H3000-LIVE’도 추가예정입니다. 

명기로 알려진 울트라 하모나이저 ‘H3000’의 알고

리즘을 충실히 재현시켜, 라이브용으로 특화된 심

플하고 세련된 오퍼레이션을 실현하였습니다. 

RIVAGE PM10의 플러그인들은 현장에서 실제로 

도움이 되는 이펙트로 구성되어 있으며, 창의적인 

음 만들기를 강력하게 지원해 줄 것입니다.

채널 EQ/컴프도 유례없는 

수준으로 강화

IVAGE PM10은 입력단을 충실히 하는 한편, 

채널EQ/다이나믹스도 크게 강화하였습니다.

EQ는 입력 4밴드/출력 8밴드의 풀 파라매트릭 사

양으로 새로 개발한 것을 포함하여, 4종류의 알고

리즘을 갖추고 있습니다. 

목표로 하는 포인트를 정확히 조정하여 다양한 음

을 만들 수 있는 ‘Precis’. 음악적이고 효력이 좋은 

것이 특징인 ‘Aggressive’. 원음 분위기를 망치지 

않고 내추럴하고 부드러운 음으로 만드는 것이 가

능한 ‘Smooth’. 그리고, PM1D나 PM5D를 비롯한 

역대 Yamaha 디지털 콘솔에 탑재되어 있는 표준

적인 ‘Legacy’입니다.

‘Precise’는, LOW/HIGH의 셀빙 필터에 Q파라미터

를 갖추어 오버 슛을 살린 유연한 조정을 가능하

게 합니다.

다이나믹스는 2계통을 장착하였고, 2가지 모두 게

이트/컴프레서2종/더킹/디엣서의 5가지 중에서 임

의의 기능을 할당할 수 있습니다. 2종류의 컴프레

서는 역대 Yamaha 디지털 콘솔에 탑재되어 있는 

표준적인 ‘Legacy Comp’와, 1970년대 중반의 아

날로그 컴프레서/리미터를 VCM테크놀로지로 재

현한 ‘Comp260’입니다. 

후자는 당시 제품의 특별한 장점인 VCA회로와 

RMS레벨 검출 회로를 충실히 모델링하여 각 파라

미터의 효과를 라이브사운드에 맞게 튜닝하였습

니다. 초기 모델의 고정 값을 재현한 프리셋도 갖

추고 있어 취향에 맞게 사용할 수 있습니다.

이러한 EQ/다이나믹스를 전 채널에서 사용할 수 

있다는 풍부한 사양에 더하여, RIVAGEPM10에서

는 인서트 포인트를 2개 갖추고 있어, 각각 4개까

지의 플러그인 / GEQ / PEQ/ 외부기기를 직렬로 

인서트 할 수 있습니다.

R 프





현장의 다양한 상황에 응할 수 있는 

충실한 모니터 섹션

넓은 상황에 사용되는 라이브 콘솔에서는 

모니터 섹션의 유연성 또한 중요한 요소 중 

하나입니다. RIVAGE PM10은 2BUS의 모니터 출

력/CUE 버스를 장착하고 있으며 모니터 소스는 최

대 8개까지 저장된 조합 안에서 각각 선택이 가능

합니다. 출력레벨 설정도 독립해서 할 수 있습니다. 

여기에는 전용 딜레이 뿐만 아니라 새롭게 8밴드

의 파라매트릭 EQ를 탑재하고 있으며 EQ 직전에 

플러그인을 인서트 하는 것도 가능합니다. 

이와 같이 충실한 모니터 섹션으로 인해 목적에 

맞는 모니터 환경을 유연하게 구축할 수 있습니다.

세밀한 부분에서 편리함을 높이는 

몇 가지의 배려 

IVAGE PM10의 주요한 인코더에는 파라미터

의 위치를 나타내는 인디케이터가 부착되어 

있으며, 그들은 노브 주위를 말굽형으로 둘러싸고 

있습니다. 호스 슈링이라 불리는 이 디자인은 페이

더 스트립의 멀티 펑션 인코더와 같이 노브를 아래 

방향에서 봤을 때 인디케이터 12시 위치가 노브 때

문에 보이지 않게 되는 것을 방지하는 등 시안성에 

배려하고 있습니다.

페이더 노브의 형상 또한 장점 중 하나. 손가락을 

어느 부분에 두어도 확실히 편안한 느낌이 들게 

하는 디자인은, 실제로 사용해보면 처음으로 깊이 

실감할 수 있는 부분입니다.

그리고 패널 바로 앞 아래에는 작은 램프를 내장. 

여기에 키보드와 마우스 등을 둘 때 손 부근을 비

출 수 있습니다. 이것 또한 현장에서의 편리함을 

높이기 위해 고안한 작은 배려입니다.

Yamaha가 만들고 진화시킨 

풀 사양의 Selected Channel

지털 라이브 콘솔에 있어 ‘사용의 편의성’이

란 무엇인가. Yamaha의 디지털 콘솔은 항상 

그 문제와 마주하여, 아날로그 콘솔에 익숙한 엔

지니어라도 원활하게 사용할 수 있는 오퍼레이션

과 디지털만의 편리성으로 인해 전 세계의 엔지니

어로부터 높은 평가를 받고 있습니다. 

RIVAGE PM10에서는 그 컨셉을 더 추진하여 친숙

한 오퍼레이션 스타일의 연장선상에서 보다 쾌적

하게, 보다 질 높은 사운드를 신속하게 만들어낼 

수 있는 믹싱시스템을 지향하였습니다. 

그 특징 중 하나가, 임의의 채널 파라미터를 SEL

키로 불러내서 조절하는 Yamaha 전통의 Selected 

Channel입니다. RIVAGE PM10의 Selected 

Channel 섹션은 PM1D와 같은 FULL FUNCTION 

사양으로, 모든 채널 파라미터를 다이렉트로 빠르

게 조절할 수 있습니다. 

패널상의 공간을 여유롭게 살리면서 각각의 기능

에 맞춰서 새로운 레이아웃으로 배치된 인코더, 버

튼, 인디케이터가 모든 상황에서의 쾌적한 오퍼레

이션을 약속합니다.

터치스크린과 페이더 스트립이 

일체화된 심플한 조절감

IVAGE PM10에 장착된 페이더 스트립은 12

개X3조. 여기에 다양한 채널을 전개하여 사

용합니다. 이 중 좌측의 2조는 톱 패널 전방의 대형 

터치스크린과 조합하여, Centralogic과 같은 조절이 

가능합니다. 터치스크린에서 페이더 에 걸쳐있는 

세로 라인을 채널 스트립으로 설정하는 스타일은 

직감적으로 오퍼레이트 할 수 있는 심플한 것입니

다. RIVAGE PM10에서는 이것을 12채널 단위로 사

용할 수가 있습니다. 

또한, 좌측의 1조를 다른 오퍼레이터에 맡겨서 2명의 

오퍼레이션도 가능합니다. 이러한 활용법에 맞춰 헤

드폰 단자를 프런트 패널 하부의 양쪽 끝에 장착한 

것 뿐 만 아니라 사용 시에 끌어낼 수 있는 헤드폰 

걸이를 갖추고 있는 등, 세심하게 배려하였습니다.

디 폭
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SCENE 리콜의 실용성을 높이는 

아이솔레이트 기능

지털 콘솔을 사용하는 큰 메리트 중 하나가 

SCENE 메모리 일 것입니다. SCENE 메모리는 사

용되는 상황이나 엔지니어의 작업스타일에 따라 다양

한 활용 방식이 있기 때문에, 그에 폭 넓게 대응할 수 

있는 기능이 필요합니다. RIVAGE PM10에서는 저장된 

SCENE 데이터를 리콜 할 때 다양한 방법으로 필터링 

하는 것이 가능합니다. 

지금까지의 Yamaha 디지털 콘솔로 친숙해져 있는    

포커스 기능은, 데이터의 어느 부분을 리콜할지 설정할 

수 있습니다. 리콜 세이프 기능은 특정 파라미터를 리콜

로부터 보호하는 기능입니다. 

그리고, 이번에 새롭게 추가한 것이 특정 채널 모듈 전체를 

EQ나 다이나믹스의 라이브러리 등을 포함한 모든 메모

리 리콜로부터 보호할 수 있는 아이솔레이트 기능입니

다. 이것을 사용하면 부분적으로 리콜 세이프를 건 채널

이라도 그 리콜 세이프의 설정을 변경하는 일 없이 곧바

로 메모리 리콜로부터 분리할 수가 있습니다. 

SCENE 메모리를 많이 쓰는 현장에서는 매우 편리한 기

능입니다. 또한, SCENE 데이터의 실용성을 높이는 또 

하나의 새로운 기능이 오버레이 필터입니다. 

실전의 시급한 사태에 주옥같이 

쓰이는 오버레이 필터

스 실황시 레이어처럼 겹치는(OVERLAY)것에서 

이름 붙여진 이 기능은, SCENE을 변경하지 않고

임의의 페이더 레벨이나 Mix/Matrix Send 레벨에 대해 

일시적인 오프셋을 부가할 수 있습니다. 

예를 들면, 실전 중에 연주자가 급히 교체되는 등 하여 어

떤 채널의 음성 레벨을 재조정할 필요가 생긴 경우, 오버

레이를 사용함으로써, SCENE 데이터를 변경하지 않고, 

상대적인 레벨조정을 할 수 있으며, 나중에 다시 되돌릴 

수 있습니다. 이렇듯 실시간으로 일시적인 대응이 가능

한 최적의 기능으로서 크게 활용될 것입니다. 

디

믹



간편하게, 또는 본격적으로, 라이브 

레코딩의 2가지 스타일

이브 레코딩에 대한 대응도 최근의 디지털 

라이브 콘솔에서는 중요한 기능 중 하나입

니다. RIVAGE PM10에서는 2트랙 USB메모리 레

코더 기능의 탑재는 물론 Dante 오디오 네트워크

를 경유한 멀티트랙 레코딩을 지원하고 있어 다

양한 요구에 부응합니다.

2트랙 USB메모리 레코더 기능에서는 STEREO버

스나 MIX버스 등의 출력을 USB메모리에 다이렉

트 레코딩 할 수 있습니다. 

또한, USB메모리에 저장된 BGM이나 효과음 등

을 임의의 인풋 채널에 할당하여 재생하는 것도 

가능합니다. 

입출력 모두 샘플링 레이트 컨버터를 탑재하고 

있어, 시스템의 샘플링 주파수를 신경 쓰지 않고 

사용할 수 있습니다.  파일 포맷은 녹음과 재생 

모두 WAV와 MP3에 대응하고 있습니다.

또한, Dante 오디오 네트워크에 접속한 컴퓨터의 

DAW 소프트웨어에 멀티트랙 레코딩 하는 것도 

가능합니다. Dante Accelerator(PCIe카드)를 장착

한 컴퓨터에서 최대 128IN/128OUT（Fs＝96kHz）

의 고해상도 레코딩이 가능합니다. 

Dante Virtual Soundcard（DVS）를 사용할 때는 최

대 64IN/64OUT의 레코딩이 가능합니다. 이 멀티

트랙 레코딩 기능을 사용해서 리허설 등을 녹음

해 두면 연주자가 부재중이어도 그 데이터를 사

용해서 사운드 체크를 할 수가 있습니다. 

레코딩 할 때 / 사운드 체크 할 때 모두 인풋 패치는 

일괄적으로 전환할 수 있습니다. 

레코더로부터의 플레이백과 실제의 스테이지 입

력을 혼합 시킨 버추얼 사운드 체크를 원활하게 

할 수 있습니다.

라


