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안전 주의사항
사용 전에 반드시 “안전 주의사항”을 읽어 주십시오.

본 사용설명서를 찾기 쉬운 안전한 곳에 보관하여 향후에 참조하도록 하십시오.

경고
• 본 AC 어댑터는 Yamaha 전자 제품 전용으로 설계되었
습니다. 다른 목적으로 사용하지 마십시오.

• 실내에서만 사용할 수 있습니다. 습한 환경에서는 사용
하지 마십시오.

주의
• 제품을 설치할 때 AC 콘센트가 가까이 있는지 확인하십
시오. 고장 또는 오작동이 발생할 경우 즉시 악기의 전원 
스위치를 끄고 콘센트에서 AC 어댑터를 뽑으십시오. 
AC 어댑터가 AC 콘센트에 연결되어 있는 경우 전원 
스위치를 끄지 않아도 최소한의 전류가 흐릅니다. 악기를 
장시간 사용하지 않을 때에는 반드시 콘센트에서 전원 
코드를 뽑아놓으십시오.

경고
아래에 열거되어 있는 기본 주의사항을 반드시 준수하여 감전, 누전, 손상, 화재 및 기타 위험으로 인해 
부상 및 사망이 발생할 가능성을 줄이시기 바랍니다. 다음과 같은 주의사항들이 있으나 이 사항들에 국한
되는 것은 아닙니다.

• 전원 코드를 히터나 라디에이터 등의 열기구와 가까운 
곳에 두지 마십시오. 또한 코드가 손상될 수 있으므로 
코드를 과도하게 구부리거나 코드 위에 무거운 물건을 
놓지 마십시오.

• 본 악기에 알맞은 것으로 지정된 전압만 사용하십시오. 
전압 조건은 악기 명판에 인쇄되어 있습니다.

• 지정된 어댑터(48페이지)만 사용하십시오. 다른 전원 
어댑터를 사용할 경우 악기가 손상되거나 과열될 수 
있습니다.

• 전원 플러그를 정기적으로 점검하고, 오물이나 먼지가 
쌓인 경우에는 이를 제거하십시오.

• 이 제품의 내부를 열거나 내부 부품을 분해, 개조하지 
마십시오. 감전이나 화재, 부상 또는 고장의 원인이 될 
수 있습니다. 고장이 의심되는 경우에는 즉시 사용을 
중단하고 Yamaha 공식 AS센터에서 점검을 받도록 
하십시오.

• 비에 젖지 않도록 하고, 물 또는 습기가 많은 장소에서 
사용하거나 쏟아질 우려가 있는 액체가 담긴 용기(예: 
화병, 병 또는 유리컵)를 본 제품에 올려놓지 않도록 
하십시오. 물과 같은 액체가 제품 안으로 새어 들어가는 
경우, 즉시 전원을 끄고 AC 콘센트에서 전원 코드를 뺀 
다음 Yamaha 공식 AS센터에 악기 점검을 의뢰하십시오.

• 절대로 젖은 손으로 플러그를 꽂거나 빼지 마십시오.

• 양초 등 연소성 물품을 본체 위에 놓지 마십시오. 연소성 
물품이 떨어져 화재를 일으킬 수 있습니다.

• 아래의 안전 주의사항을 준수하십시오. 그렇지 않으면 
폭발, 화재가 발생하거나 배터리 액이 누출될 수 있습
니다.
- 배터리를 임의로 조작하거나 분해하지 마십시오.
- 배터리를 불에 넣지 마십시오.
- 일회용 배터리는 재충전하지 마십시오.
- 배터리를 목걸이, 머리핀, 동전, 열쇠 등과 같은 금속 
물체와 가까이 두지 마십시오.

- 지정된 배터리(48페이지)만 사용하십시오.
- 새 베터리를 사용할 경우 같은 제조업체에서 만든 
동일한 형식의 동일한 모델을 사용하십시오.

- +/- 극성 표시에 맞춰 배터리를 정확하게 삽입하십
시오.

- 배터리가 완전히 소모된 경우 또는 악기를 장시간 
사용하지 않는 경우에는 악기에서 배터리를 빼십시오.

- 니켈-수소 배터리를 사용할 경우 배터리 사용 지침을 
준수하고 충전 시에는 지정된 충전기만 사용하십시오.

AC 어댑터

reface CS/DX/CP/YC

전원 /AC 전원 어댑터

분해 금지

침수 경고

화재 경고

배터리 최적화
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• 사고로 삼킬 수도 있으므로 배터리는 유아의 손이 닿지 
않는 곳에 보관하십시오.

• 배터리 액이 누출된 경우 누출된 액체가 손에 닿지 
않도록 하십시오. 배터리 액이 누출되어 눈이나 입, 
피부에 닿은 경우에는 즉시 물로 씻은 후 의사와 상담
하십시오. 배터리 액은 부식성이기 때문에 시력 상실 
및 화학적 화상을 야기할 수 있습니다.

• 다음과 같은 문제가 발생할 경우 즉시 전원 스위치를 
끄고 콘센트에서 전원 플러그를 뽑으십시오. (배터리를 
사용할 경우에는 악기에서 모든 배터리를 제거하십시오.)
그대로 사용을 계속했을 경우 감전, 화재 또는 고장의 
위험이 있습니다. 바로 Yamaha 공식 AS센터에 점검을 
의뢰하여 주시기 바랍니다.
- 전원 코드 또는 플러그가 마모되거나 손상된 경우
- 이상한 냄새나 연기가 나는 경우
- 제품 내부에 이물질이 들어간 경우
- 악기 사용 중 갑자기 소리가 나지 않는 경우

주의
아래에 열거되어 있는 기본 주의사항을 반드시 준수하여 본인이나 타인의 신체적 부상 또는 본 악기나 
기타 재산의 손상을 방지하시기 바랍니다. 다음과 같은 주의사항들이 있으나 이 사항들에 국한되는 것은 
아닙니다.

• 멀티탭을 사용하여 연결하지 마십시오. 음질이 저하
되거나 콘센트가 과열되어 화재의 원인이 될 수 있습
니다.

• 전원 플러그를 뽑을 때에는 반드시 코드가 아닌 플러그 
손잡이 부분을 잡으십시오. 코드가 손상되면 감전이나 
화재의 원인이 될 수 있습니다.

• 본 악기를 장시간 동안 사용하지 않을 경우 또는 뇌우 
발생 시에는 전기 플러그를 콘센트에서 뽑아놓으십시오.

• 불안정한 장소에는 본 악기를 설치하지 마십시오. 본체가 
떨어져서 고장이 나거나 사용자 혹은 다른 사람이 다칠 
수 있습니다.

• 본체를 옮길 경우에는 케이블이 손상되거나 다른 사람이 
발에 걸려 넘어져 다치지 않도록 연결된 모든 케이블을 
분리한 후 이동하십시오.

• 본 악기를 AC 콘센트 가까이에 설치하십시오. 전원 
플러그가 손이 닿기 쉬운 곳에 설치하여 고장 또는 
오작동이 발생할 경우 즉시 전원 스위치를 끄고 
콘센트에서 플러그를 뽑으십시오. 제품의 전원을 
끄더라도 내부에는 최소한의 전류가 흐르고 있습니다. 
악기를 장시간 사용하지 않을 때에는 반드시 콘센트에서 
전원 플러그를 뽑아놓으십시오.

• 본 악기를 다른 전자 기계에 연결할 때에는 먼저 모든 
기계의 전원을 끈 다음 연결하십시오. 전원을 켜거나 
끄기 전에는 음량을 최소로 낮추십시오.

• 연주를 시작하기 전에 악기의 음량이 최소로 설정되어 
있는지 확인하고 연주 중 단계적으로 음량을 올려 
원하는 음량 수준으로 맞추십시오.

• 악기의 틈에 손가락이나 손을 넣지 마십시오.
• 패널의 틈새에 종이나 금속 물질 등의 물건을 끼워넣거나, 
떨어뜨리지 않도록 주의하십시오. 본인이나 타인의 
신체적 부상, 본 악기나 기타 재산의 손상 또는 운영 
오작동의 원인이 될 수 있습니다.

• 악기에 올라가거나 무거운 물체를 올려놓지 마십시오. 
버튼, 스위치, 입출력 단자 등에 무리하게 힘을 가하지 
마십시오. 본체가 파손되거나 사용자가 다칠 위험이 
있습니다.

• 음량을 크게 하거나 귀에 거슬리는 수준의 음량으로 
장시간 작동시키지 마십시오. 청각 장애가 나타나거나 
귀 울림현상이 발생한 경우에는 이비인후과 전문의의 
진찰을 받으십시오.

악기를 사용하지 않을 때에는 항상 전원을 끄십시오.
[ ] (대기/켜짐) 스위치가 대기 상태(전원 램프 꺼짐/ 디스플레이 꺼짐)에 놓여 있더라도 악기에는 최소한의 전류가 
흐릅니다.
악기를 장시간 사용하지 않을 때에는 반드시 콘센트에서 전원 코드를 뽑아놓으십시오.
배터리는 반드시 해당 지역의 법규에 따라 폐기하십시오.

이상 징후 발견 시

전원 /AC 전원 어댑터

설치

연결

취급상 주의

Yamaha는 부적절하게 악기를 사용하거나 개조하여 발생한 고장 또는 데이터 손실이나 파손에 대해 책임지지 
않습니다.
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주의사항
제품의 오작동/손상, 데이터 손상 또는 기타 재산의 
손상을 방지하기 위해 다음 주의사항을 준수하십시오.

취급
• TV, 라디오, 스테레오 음향 장비, 휴대 전화 또는 
기타 전기 장치 부근에서는 본 악기를 사용하지 
마십시오. 본 악기, TV 또는 라디오에서 잡음이 
생길 수 있습니다. iPad 또는 iPhone에 설치된 
애플리케이션과 악기를 함께 사용할 경우, 통신에 
의한 잡음이 생기지 않도록 해당 기기에서 “에어
플레인 모드”를 켤 것을 권장합니다.

• 먼지, 진동이 많은 곳, 극한 혹은 고온의 장소(예: 
직사광선, 히터 주변, 대낮 중 차량의 실내)에 본 
악기를 노출시키지 마십시오. 이로 인한 패널의 
외관 변형, 내장 부품의 손상, 불안정한 작동이 
유발될 수 있습니다.

• 패널이나 키보드가 변색될 수 있으므로 비닐, 
플라스틱 또는 고무로 된 물체를 악기 위에 올려
놓지 마십시오.

유지보수
• 악기를 닦을 때는 부드러운 마른 천을 사용하십
시오. 도료희석제, 용제, 알코올, 세정액 또는 
화학약품 처리된 걸레는 사용하지 마십시오.

데이터 저장
• 키보드 설정(41페이지)은 자동으로 저장됩니다. 
단, 오작동이나 부정확한 작동 등의 경우 저장된 
데이터가 손실될 수 있다는 점에 유의해야 합니다.

• reface CS와 reface DX에 기록된 루프 프레이즈는 
저장할 수 없습니다.

• reface DX
- 보이스 설정:
보이스 설정 데이터를 저장하지 않고 수동으로 
또는 오토 파워 오프 기능으로 악기 전원을 
끄면 데이터가 손실됩니다(8페이지).

- MIDI 및 시스템 설정:
화면을 먼저 전환하지 않고 수동으로 또는 오토 
파워 오프 기능으로 악기 전원을 끄면 MIDI 및 
시스템 설정이 소실됩니다. 오작동이나 부정
확한 작동 등의 경우에도 저장된 데이터가 
손실될 수 있다는 점에 유의해야 합니다.

정보
저작권

• MIDI 데이터 및/또는 오디오 데이터 등의 시중에서 
구매할 수 있는 음악 데이터를 복사하는 것은 
엄격하게 금지되어 있습니다. 단, 개인적인 용도로 
사용하는 경우는 예외입니다.

• 본 제품에는 Yamaha가 저작권을 보유한 내용 또는 
타인의 저작권을 사용하기 위해 Yamaha가 라이
센스를 얻은 내용이 통합되어 번들로 제공됩니다. 
이러한 콘텐츠를 저장 또는 기록하고, 제품에 
포함된 콘텐츠와 사실상 동일하거나 유사한 
매체를 배포하는 행위는 저작권법 및 관련 법률에 
의거하여 일절 허용되지 않습니다.

* 위 콘텐츠에는 컴퓨터 프로그램, 반주 스타일 
데이터, MIDI 데이터, WAVE 데이터, 보이스 
녹음 데이터, 악보, 악보 데이터 등이 포함됩
니다.

* 본 콘텐츠를 이용한 자신의 연주 또는 음악 
창작물이 녹음된 매체를 배포하는 것은 허용
되며, 이 경우 Yamaha Corporation의 허가가 
필요하지 않습니다.

본 사용설명서 정보
• 본 사용설명서에 표시된 그림은 설명용으로만 
제공되기 때문에 실제 악기에서 나타나는 것과 
다소 다르게 표시될 수 있습니다.

• Apple, iTunes, Mac, Macintosh, iPhone 및 iPad는 
미국 및 기타 국가에 등록된 Apple Inc.의 상표입
니다.

• 본 사용설명서에 기재된 회사명과 제품명은 각 
회사의 상표 또는 등록 상표입니다.

• 악기 전면 및 후면 패널에 있는 버튼, 단자 등의 
이름은 [   ](대괄호) 안에 표시됩니다.

• 본 설명서의 일부 절에서는 reface CS, reface 
DX, reface CP, reface YC가 각각 “CS,” “DX,” 
“CP,” “YC”로 지칭되어 있습니다.

(bottom_ko_01)

본 제품의 모델 번호, 일련 번호, 전원 규격 등은 
기기 밑면에 있는 명판이나 명판 주위에서 확인
할 수 있습니다. 도난 시 확인할 수 있도록 일련 
번호를 아래 공란에 기입하고 본 사용설명서를 
구매 기록으로 영구 보관해야 합니다.

모델 번호

일련 번호
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reface CS/DX/CP/YC 사용설명서2

감사합니다!
야마하 reface 신디사이저를 구입해주셔서 감사합니다. 본 설명서는 reface 모델 4개(reface 
CS, reface DX, reface CP, reface YC) 모두에 적용됩니다.
구입하신 모델을 확인한 다음 본 설명서를 꼼꼼하게 읽어 새 악기를 최대로 활용해보시기 
바랍니다. 또한, 이 설명서를 필요할 때마다 참조할 수 있도록 안전한 곳에 보관해 두십시오.

패키지 구성
 사용설명서
 AC 어댑터(지역에 따라 포함되지 않을 수도 있습니다. Yamaha 구입처에 문의하십시오.)
 MIDI 브레이크아웃 케이블(미니 DIN to MIDI IN/OUT)

디지털 설명서(PDF)
본 악기에는 본 사용 설명서 외에 다음과 같은 디지털 형식의 설명서도 제공됩니다.

• Reference Manual(참고 설명서)
• MIDI Reference(MIDI 참조)
• iPhone/iPad Connection Manual(iPhone/iPad 연결 설명서)

위에 나열된 디지털 형식 설명서는 Yamaha Downloads 웹페이지를 통해 얻을 수 있습니다. 다음 
URL을 사용하는 웹페이지로 이동하여 “Model Name” 필드에 "reface" 또는 “iPhone/iPad”를 입력한 
후 “Search”를 클릭하십시오.

Yamaha Downloads: https://download.yamaha.com/

컴퓨터에 Adobe Reader®가 설치되어 있어야 pdf 파일을 볼 수 있습니다. Adobe 웹사이트에서 최신 
버전을 무료로 다운로드할 수 있습니다.

주요 기능
• 완벽한 악기와 HQ 소형 건반이 컴팩트한 본체에 담긴 특별히 개발된 톤 제너레이터
• 스피커가 내장되어 있고 배터리가 지원되어 언제 어디서나 음악을 쉽게 즐길 수 있습니다.

• 물리적 아날로그 모델링을 통해 진정한 신디
사이저 사운드 재현(AN 톤 제너레이터)

• 직관적인 직접 제어용 슬라이더가 있는 사용자 
인터페이스

• 4개의 강력한 다목적 이펙트 내장
• 새로운 형태의 음악을 표현할 수 있는 프레이즈 
루퍼

• 여섯 가지 클래식 키보드 사운드
• 엄선된 빈티지 이펙트를 키보드 사운드와 
결합하여 훨씬 더 다양한 사운드 구현

• 디자인과 제어 기능 모두에서 느껴지는 독특한 
복고풍 분위기

• 새로운 피드백 프로세스가 담긴 FM 톤 제너
레이터

• 초보자도 쉽게 FM을 합성할 수 있도록 세심
하게 설계된 FM 섹션

• 각각 7개의 강력한 다목적 이펙트가 있는 슬롯 
2개

• 새로운 형태의 음악을 표현할 수 있는 프레이즈 
루퍼

• 오르간 플루트 톤 제너레이터로 다섯 가지 
빈티지 오르간 사운드 재현

• FOOTAGE 슬라이더로 오르간 느낌의 부가 
합성 가능

• ROTARY SPEED 레버로 로터리 스피커 
이펙트를 직관적으로 제어

reface CS

reface CP

reface DX

reface YC
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오 
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qDC IN 잭(6페이지)
함께 제공된 AC 어댑터를 연결합니다.

w [ ] (대기/켜짐) 스위치(8페이지)
악기를 대기( ) 상태로 두거나 켭니다
( ).

e [FOOT CONTROLLER] 또는 
[SUSTAIN] 잭

 reface CS 및 reface YC:
별도로 판매되는 음량 조절용 풋 컨트롤러
(FC7)를 연결합니다.

 reface DX:
별도로 판매되는 서스테인 추가용 풋스위치
(FC4 또는 FC5)를 연결합니다. 풋스위치를 
작동하면서 해당 건반을 눌렀다 놓으면 
음이 더 길게 지속됩니다.
별도로 판매되는 FC3 풋 페달을 연결하면 
하프 댐퍼 위치에 대한 MIDI 메시지를 
연결된 다른 MIDI 장치 또는 컴퓨터로 
전송할 수 있습니다. 이렇게 하려면 악기의 
시스템 설정 화면에서 “SUSTAIN”을 
“FC3”으로 변경합니다. 참고로 본 악기의 
사운드는 하프 댐퍼 이펙트의 영향을 받지 
않습니다.

 reface CP:
별도로 판매되는 풋 페달(FC3)을 연결하면 
하프 댐퍼 위치에 해당하는 서스테인 이펙
트를 적용할 수 있습니다. 풋스위치를 작동
하면서 해당 건반을 눌렀다 놓으면 음이 
더 길게 지속됩니다. 풋스위치를 누르는 
정도에 따라 서스테인 길이가 조절됩니다.
그리고 별도로 판매되는 풋스위치(FC4 
또는 FC5)를 연결하면 하프 댐퍼 위치와 
무관한 서스테인 이펙트를 적용할 수 있습
니다. 이 경우 G2 건반을 누른 상태에서 
전원 버튼을 누르면 악기가 켜집니다. 
전면 패널의 여러 램프가 깜박이고 악기의 
페달 설정이 “FC4/5”로 바뀝니다. 자세한 
내용은 41페이지를 참조하십시오.

• 본 설명서에서 “FC3”라는 용어는 FC3을 
비롯해 이와 동등한 그 밖의 모든 제품
(예: FC3A)을 의미합니다.

• 본 설명서에서 “FC4”라는 용어는 FC4를 
비롯해 이와 동등한 그 밖의 모든 제품
(예: FC4A)을 의미합니다.

q w e r t y

AC 어댑터 

DX 및 CP: 
FC3, FC4 또는 FC5

CS 및 YC: 
FC7

6.3mm,
TS 폰 잭

3.5mm, 미니 스테레
폰 잭

오디오
플레이어

6.3mm, 
스테레오 폰 잭(오른쪽) (왼쪽)

키보드 앰프 또는 독립 
전원 스피커



후면 패널 각 부의 기능
이 그림은 reface CS이지만 모든 모델에 적용됩니다.
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rOUTPUT [R]/[L/MONO] 잭
키보드 앰프 또는 독립 전원 스피커를 연결
합니다. 이러한 표준 스테레오 폰 잭의 
출력은 악기의 내장 스피커 출력과 동일합
니다. 모노 출력이 필요한 경우 [L/MONO] 
잭만 연결해야 합니다.

t [PHONES] 잭
표준 스테레오 폰 플러그(6.3mm)가 있는 
스테레오 헤드폰을 연결합니다. 미니 스테
레오 폰 플러그(3.5mm)가 있는 이어폰이나 
헤드폰을 본 악기에 연결하려면 3.5mm ~ 
6.3mm 어댑터를 사용해야 합니다.
헤드폰을 이 잭에 연결하면 악기의 내장 
스피커에서 나오는 사운드가 자동으로 멈
춥니다. 그러나 OUTPUT 잭에서는 
[PHONES] 잭과 동일한 사운드가 계속 출력
됩니다.

y [AUX IN] 잭
그 밖의 오디오 장비를 연결합니다. 연결된 
오디오 장비의 사운드 출력을 본 악기의 
사운드 출력과 섞을 수 있습니다.

u [MIDI] 단자(36페이지)
함께 제공되는 MIDI 브레이크아웃 케이블과 
표준 MIDI 케이블(별도 판매)을 통해 다른 
MIDI 장치에 연결합니다. 이 단자를 통해 
MIDI 메시지를 주고받을 수 있습니다.

i [USB] 단자(39페이지)
USB 1.1 또는 2.0 케이블을 사용하여 컴퓨터나 
iPhone 또는 iPad 같은 스마트 기기를 연결
합니다. 이 단자를 통해 MIDI 메시지를 주고
받을 수 있습니다. 자세한 내용은 “[USB] 
단자 사용 시 주의사항”(39페이지)을 참조
하십시오.

u i

USB 케이블

MIDI OUT

MIDI IN

MIDI 브레이크아웃 케이블
(미니-DIN to MIDI IN/OUT)

컴퓨터

MIDI IN
단자

MIDI OUT
단자

헤드폰 MIDI 장치

주의
청력 손실을 방지하려면 헤드폰을 높은 음량으로 
장시간 사용하는 것을 피하십시오.

주
연결된 오디오 장비의 음량을 조절하여 두 장치의 
음량 밸런스를 맞춥니다.

주
iPhone 또는 iPad 연결 방법은 Yamaha 웹사이
트에서 이용 가능한 “iPhone/iPad Connection 
Manual(iPhone/iPad 연결 설명서)”을 참조하십
시오.

OUT

IN

MIDI IN 단자

MIDI OUT 단자
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본 악기는 AC 어댑터나 배터리로 전원을 공급할 수 있습니다.

AC 어댑터 사용

q [ ] (대기/켜짐) 스위치가 대기 상태( )로 
설정되어 있어야 합니다.

wAC 어댑터의 DC 플러그를 악기의 DC IN 
잭에 끼웁니다.

eAC 어댑터를 가정용 AC 벽 콘센트에 꽂습
니다.

주
• AC 어댑터를 분리할 때는 악기를 끈 다음 이 
절차를 역순으로 실시하십시오.

• AC 어댑터가 연결되어 있으면 배터리 유무에 
상관없이 AC 어댑터로 악기에 전원이 공급됩
니다.

• [ ] (대기/켜짐) 스위치가 켜짐 위치( )로 
설정되어 있을 때는 DC 플러그를 꽂거나 빼지 
마십시오. 이 주의사항을 지키지 않으면 고장이 
발생할 수 있습니다.

q [ ](대기/켜짐) 스위치

DC 플러그

w DC IN 잭

가정용 AC 벽 
콘센트

e AC 어댑터

경고
• 반드시 올바른 AC 어댑터만 사용하십시오(48). 
다른 어댑터를 사용하면 악기가 손상되거나 
과열 또는 화재 위험이 야기될 수 있습니다. 
이런 경우에는 보증 기간이 지나지 않아도 
제품 보증이 바로 무효가 됩니다.

• 함께 제공되는 AC 어댑터를 올바른 전압의 
벽 콘센트에 꽂아야 합니다.

• AC 어댑터에 착탈식 플러그가 있는 경우에는 
반드시 플러그를 부착한 상태로 사용하고 보관
해야 합니다. 플러그 부분만 벽 콘센트에 꽂을 
경우 감전이나 화재 위험이 야기될 수 있습니다.

• 플러그가 AC 어댑터에서 분리되어 있을 때는 
제 위치에 밀어 끼우십시오. 이때 내부의 금속 
부품에 닿지 않도록 주의합니다. 그리고 AC 
어댑터에 이물질이 들어가지 않도록 주의하십
시오. 이 주의사항을 지키지 않을 경우 감전, 
단락 또는 고장이 야기될 수 있습니다.

주의
벽 콘센트 근처에서 본 악기를 사용하면서 이상
한 점이 느껴질 때는 즉시 전원을 끄고 콘센트에서 
플러그를 분리하십시오.

플러그

화살표 방향으로 밀어 
끼우기
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배터리 사용

AA 알카라인 배터리, 아연-탄소 배터리 또는 
충전식 니켈-금속 수소 배터리를 사용하여 
본 악기에 전원을 공급할 수 있습니다. 그러나 
특정 용도에서는 전원이 다량 소비될 수 있으
므로 알카라인 배터리 또는 충전식 배터리 
사용을 권장합니다.

q악기 전원을 확실히 끕니다.

w악기를 뒤집어 부드러운 천 위에 놓고 
배터리 커버를 분리합니다.

e배터리 6개를 끼웁니다. 이때 다음 그림과 
같이 극성 표시를 맞춰야 합니다.

r배터리 커버를 닫습니다.

배터리가 소모되었을 때의 악기 동작은 
다음과 같습니다.

 reface CS
OSC 램프가 깜박입니다.

 reface DX
“Battery Low!” 메시지가 화면에 표시됩니다.

 reface CP
TYPE 램프가 깜박입니다.

 reface YC
WAVE 램프가 깜박입니다.

주의사항
• 악기가 켜져 있고 배터리로 악기에 전원이 
공급되는 동안에 AC 전원을 연결하거나 
분리할 경우 악기가 꺼질 수 있습니다. 이 경우 
기록 중인 데이터나 아직 저장되지 않은 데이
터가 손실된다는 점에 유의하십시오.

• 소모된 배터리는 가능한 한 즉시 교체하는 
것이 좋습니다. 특정 작동 모드(예: 스피커 출력 
켜짐)에서는 배터리가 빨리 소모되어 악기의 
기능이 제대로 작동하지 못할 수도 있습니다. 
이러한 경우에는 배터리 전체를 교체하거나
(비충전식인 경우) 충전해야 합니다(충전식인 
경우). 그리고 악기를 장시간 사용하려면 AC 
어댑터를 사용하여 전원을 공급하는 것이 
좋습니다.

• 충전식 배터리를 사용할 때 램프가 깜박이거나 
배터리가 소모되었다는 메시지가 표시될 
경우에는 즉시 배터리를 충전하십시오. 이 
상태에서 충전식 배터리를 계속 사용하면 
수명이 단축됩니다.

주
• 충전식 배터리 전용 충전기를 사용해야 합니다. 
본 악기는 배터리를 충전하지 않습니다.

• 본 악기에 배터리가 있는 상태에서 AC 어댑터를 
꽂을 경우 어댑터를 통해 전원이 공급됩니다.



켜고 끄기
8 reface CS/DX/CP/YC 사용설명서

켜기

q [VOLUME] 또는 [VOL] 슬라이더를 끝까지 
내리면 출력 음량이 최소화됩니다. 스피커 
또는 키보드 같은 장치가 연결된 경우 이러한 
장치의 음량도 끝까지 내립니다.

w악기 후면 패널에 있는 [ ] (대기/켜짐) 
스위치를 눌러 켜짐 위치( )로 설정합니다.

 reface CS, reface CP 및 reface YC
전면 패널의 여러 램프가 켜집니다.

 reface DX
디스플레이가 켜집니다.

e연결된 스피커나 키보드 같은 장치를 켭니다.

키보드를 연주하면서 음량을 서서히 높여 
악기의 음량 강도를 확인합니다.

끄기

q본 악기 및 연결된 다른 장치의 음량을 
끝까지 내립니다.

w다른 장치를 끕니다.

e악기 후면 패널에 있는 [ ] (대기/켜짐) 
스위치를 눌러 대기 위치( )로 설정합니다.

오토 파워 오프

본 악기에는 오토 파워 오프 기능이 있어서 
잊어버리고 전원을 끄지 않은 경우에도 
에너지를 절약할 수 있습니다. 악기를 30분 
이상 사용하지 않으면 이 기능에 의해 악기가 
자동으로 꺼집니다. 오토 파워 오프 설정은 
악기를 꺼도 유지됩니다. 
본 악기가 앰프, 스피커 또는 컴퓨터 등 다른 
장비에 연결되어 있지만 일정 시간 동안 사용
하지 않을 계획이라면 사용설명서에 명시되어 
있는 모든 장치를 끌 것을 권장합니다. 그렇게 
하면 다른 장비의 손상 위험이 없어집니다. 
다른 장비에 연결되어 있을 때 악기가 자동으로 
꺼지는 것을 방지하려면 오토 파워 오프 기능을 
해제하십시오.

주의
본 악기는 전원을 꺼도 충전 상태가 유지되어 
소량의 전원이 소모됩니다. 뇌우 중이거나 악기를 
장기간 사용하지 않을 경우에는 반드시 어댑터의 
플러그를 AC 벽 콘센트에서 뽑으십시오. 그리고 
악기에서 배터리도 분리해야 합니다.

주의사항
• reface CS:
악기 전원이 꺼지면 루프 프레이즈가 손실됩
니다.

• reface DX:
악기 전원이 꺼지면 루프 프레이즈와 아직 
저장되지 않은 파라미터 설정이 손실됩니다.

주의사항
• 특정 작동 모드에서는 30분이 경과해도 오토 
파워 오프 기능으로 악기가 꺼지지 않습니다. 
따라서, 악기의 사용이 끝난 후에는 반드시 
수동으로 전원을 끌 것을 권장합니다.

• reface DX만 해당: 
오토 파워 오프 기능으로 악기가 꺼진 경우에는 
저장되지 않은 보이스 설정이 손실됩니다.

주
오토 파워 오프 기능으로 꺼진 악기를 다시 켜려면 
[ ] (대기/켜짐) 스위치를 한 번 눌러 대기 위치로 
되돌렸다가 다시 눌러 켜짐 위치로 오게 합니다.
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오토 파워 오프 기능 해제
q악기 전원을 꺼야 합니다.

w왼쪽 끝 건반을 누른 상태에서 악기를 
켭니다.

 reface CS, reface CP 및 reface YC
전면 패널의 여러 램프가 깜박입니다.

 reface DX 
“Auto power off disabled” 메시지가 화면에 
표시됩니다.

e램프 깜박임이 멈추거나 메시지가 더 이상 
표시되지 않으면 키보드에서 손가락을 
뗍니다.

 reface DX:
[FUNCTION] 버튼으로 오토 파워 오프 기능을 
해제할 수도 있습니다.

q [FUNCTION] 버튼을 눌러 시스템 설정 
화면을 선택합니다.

wDATA ENTRY 섹션에서 왼쪽 끝 스위치를 
누릅니다.
화면 왼쪽에 있는 “AUTO P.OFF” 파라미터의 
“ON” 설정이 “off”로 바뀝니다.

오토 파워 오프 기능 설정
오토 파워 오프 기능을 설정하려면 출고 시 
설정 복원을 실행합니다. 자세한 내용은 “출고 
시 기본 설정 복원 (출고 시 설정 복원)”(40페
이지)를 참조하십시오.

 reface DX:
[FUNCTION] 버튼으로도 오토 파워 오프 
기능을 설정할 수 있습니다.

q [FUNCTION] 버튼을 눌러 System 설정 
화면을 선택합니다.

wDATA ENTRY 섹션의 왼쪽 끝 스위치를 
누릅니다.
화면 왼쪽에 있는 “AUTO P.OFF” 파라미터의 
“off” 설정이 “ON”으로 바뀝니다.

왼쪽 끝 건반
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C4
10 reface CS/DX/CP/YC 사용설명서

q내장 스피커
악기의 사운드를 출력합니다. 이 스피커로 
사운드를 출력하고 싶지 않을 때는 건반의 
D2 키를 누른 상태에서 악기를 켭니다. 
자세한 내용은 41페이지를 참조하십시오.
헤드폰을 연결하면 내장 스피커에서 
사운드가 출력되지 않습니다.

w [PITCH BEND] 레버
악기의 피치를 부드럽게 변화시킵니다. 
레버를 올리면 피치가 높아지고 레버를 
내리면 피치가 떨어집니다.
[PITCH BEND] 레버로 음 피치 변경 방향을 
전환하여 reface CS를 키타(keytar)로 연주
할 때 기타와 같은 음 벤딩 이펙트를 낼 수 
있습니다. 피치 벤드 범위를 뒤집으면 
레버를 내릴 때 피치가 높아지고 레버를 
올릴 때 피치가 떨어집니다. 자세한 내용은 
“키보드 설정”(41페이지)를 참조하십시오. 

e [VOLUME] 슬라이더
악기의 전체 음량을 조절합니다. 슬라이더를 
올리면 내장 스피커, OUTPUT [R]/[L/MONO] 
잭, [PHONES] 잭에서 출력되는 사운드가 
커집니다.

r [OCTAVE] 슬라이더
키보드를 옥타브 1개 단위로 조옮김합니다. 
예를 들어, “+”로 설정하면 C3 키보드를 누를 
때 C4 음이 납니다(위의 그림 참조). 사용 
가능한 설정은 “++” (2 옥타브 위), “+” 
(1 옥타브 위), “0” (피치 변화 없음), “-” 
(1 옥타브 아래), “--” (2 옥타브 아래)입니다.

tLOOPER 섹션
겹쳐진 여러 개의 루프 프레이즈를 녹음하고 
재생할 수 있는 프레이즈 루퍼 기능을 사용
합니다. 최대 2,000개 음이 담겼거나 120 BPM
으로 10분 간 재생되는 프레이즈를 이 섹션을 
이용해 MIDI 데이터로 일시적으로 녹음할 
수 있습니다. 프레이즈 루퍼 사용법은 14
페이지를 참조하십시오.

q

t-2 y-1 y-2 y-3 i-1 o-1i-2 i-3t-1

w e ur t y i o

C3C2

주
• 악기를 끄면 프레이즈 루퍼에 녹음된 모든 
루프 프레이즈가 손실됩니다.

• 프레이즈 루퍼와 키보드를 연주하여 동시에 
생성된 총 음표 수가 8개를 넘으면 그 이전 
음표는 연주되지 않습니다(새 음표에 우선
순위가 부여됨). 
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C5
t-1.LOOPER 슬라이더
CLEAR
(지우기)

녹음된 루프 프레이즈를 삭제합니다.

REC
(녹음)

첫 번째 프레이즈 녹음 시:
프레이즈 루퍼를 녹음 대기 모드로 
설정합니다.
REC를 선택한 상태로 키보드를 
연주하면 곧바로 녹음이 시작됩니다.

두 번째 이후의 프레이즈 녹음 시
(오버더빙):
슬라이더를 REC 위치로 옮기면 바로 
녹음이 시작됩니다.

PLAY
(재생)

재생을 시작합니다. REC에서 
PLAY로 전환하면 녹음이 정지되고 
녹음된 루프 프레이즈의 재생이 
시작됩니다. PAUSE에서 PLAY로 
전환하면 다음 비트부터 루프 재생이 
시작됩니다.
STOP에서 PLAY로 전환하면 루프 
시작점부터 재생이 시작됩니다.

PAUSE
(일시 
정지)

PLAY에서 PAUSE로 전환하면 루프 
재생이 일시 정지됩니다.

STOP
(정지)

재생이 정지됩니다.
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t-2.[TEMPO] 슬라이더
루프 재생의 템포를 조절합니다. 슬라이드가 
맨 밑에 있으면 템포가 30 BPM이고, 맨 위에 
있으면 300 BPM입니다.

yLFO 섹션
저주파 오실레이터(LFO) 설정을 조절합니다.

y-1.[ASSIGN] 슬라이더
LFO로 무엇을 변조(흔들기)할 것인지 
정합니다.

y-2.[DEPTH] 슬라이더
LFO 깊이(적용되는 정도)를 조절합니다.

y-3.[SPEED] 슬라이더
LFO 속도(또는 작동 주파수)를 변경합니다.

u [PORTAMENTO] 슬라이더
악기 전체의 포르타멘토 시간과 연주 모드를 
설정합니다.

OSC
(오실레이터)

오실레이터 고유의 파라미터를 
변조합니다. OSC [TYPE]에 
따라서 변조되는 파라미터 
종류가 바뀝니다.

PITCH
(피치)

오실레이터의 피치가 변조됩니다.

FILTER
(필터)

필터 차단 주파수가 변조됩니다.

AMP(앰프) 오실레이터의 음량이 변조됩니다.

OFF(꺼짐) LFO가 적용되지 않습니다.

악기를 단성 모드로 설정하고 
포르타멘토 시간을 조절합니다. 

MONO
(단일 보이스)

악기를 단성 모드로 설정합니다.

POLY
(다성 보이스)

악기를 다성 모드로 설정합니다.
포르타멘토는 적용되지 않습니다.
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iOSC (Oscillator) 섹션
오실레이터를 설정합니다. 이 섹션에 있는 
3개의 슬라이더를 사용하여 보이스를 
생성할 수 있습니다. 그리고 LFO 섹션의 
[ASSIGN] 슬라이더(y-1)를 “OSC”로 
설정하고 그 [DEPTH]와 [SPEED] 슬라이더를 
조절하면 보이스를 좀 더 변형할 수 있습
니다.

i-1.[TYPE] 슬라이더
i-2.[TEXTURE] 슬라이더
i-3.[MOD] (변조) 슬라이더
* 다음 표에서 “LFO (OSC)” 행은 LFO 섹션을 

“OSC”로 설정할 때 실행 가능한 기능을 나타
냅니다.

(멀티-소)

설명

톱니파를 사용하여 기본 신디사이저 
보이스를 생성합니다. 여러 톱니파를 
겹쳐서 두터운 보이스를 만들거나 
1 옥타브 아래를 연주하는 “서브 
오실레이터”를 추가하여 풍만한 
사운드를 만들 수 있습니다.

[TEXTURE] 서브 오실레이터를 추가하여 사운드를 
풍만하게 만듭니다.

[MOD] 여러 톱니파를 겹쳐서 더 두텁고, 
요동치는 사운드를 만듭니다.

LFO (OSC)
LFO로 오실레이터의 음정을 흔듭
니다. 이것은 서브 오실레이터에 
영향을 주지 않습니다.

용도
트랜스 패드, 테크노 베이스 및 기타 
유사한 사운드를 만들 때 이상적입
니다.

(펄스)

설명

사각파를 사용하여 기본 신디사이저 
보이스를 생성합니다. 피치가 다른 
두 사각파를 겹쳐서 더 복잡한 사운
드를 만듭니다.

[TEXTURE] 두 번째 사각파의 피치를 변경합니다.

[MOD] 펄스폭을 변경합니다. 슬라이더를 
올리면 특유의 얇은 소리가 납니다.

LFO
(OSC)

LFO가 펄스폭을 변조합니다. 
따라서 “펄스폭 변조”라고 하는 
독특한 이펙트를 낼 수 있습니다.

용도
리드, 패드, 신디 베이스 및 그 밖의 
유사한 사운드를 만들 때 이상적입
니다.
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(오실레이터 동기화)

설명

두 오실레이터(OSC1과 OSC2)를 
사용, OSC2를 OSC1에 고정 동기화
시켜서 음색을 만듭니다. OSC2의 
피치와 톤을 바꿔 가며 강렬한 배음을 
생성, 매우 특징적인 쨍 하는 사운드를 
만들 수 있습니다.

[TEXTURE] OSC2의 피치와 톤을 변경합니다. 
발생되는 배음을 부드럽게 합니다.

[MOD] OSC2 피치의 변경 정도를 설정합
니다.

LFO (OSC) LFO가 OSC2 피치를 변조합니다.

용도
솔로 및 그 밖의 유사한 사운드를 
연주할 때 사용되는 리드 보이스에 
이상적입니다.

(링 변조)

설명

두 오실레이터(OSC1과 OSC2) 신호
들을 곱하여 음색을 만들어 냅니다. 
오실레이터들의 피치를 조정하면 
음정감이 없는 금속성 소리를 만들 
수 있습니다.

[TEXTURE] OSC1 피치를 변경합니다.
[MOD] OSC2 피치를 변경합니다.

LFO (OSC) LFO가 OSC2 피치를 변조합니다.

용도 강한 베이스와 사운드 이펙트에 
이상적입니다.

(주파수 변조)

설명

두 오실레이터(OSC1과 OSC2)를 
사용, OSC2로 OSC1의 주파수를 
변조시켜 음색을 만듭니다. 
Yamaha DX7 등 FM 신디사이저에 
있는 강렬한 배음의 음색을 만들 수 
있습니다.

[TEXTURE] 변조 적용 정도를 설정합니다.

[MOD] 변조 오실레이터(OSC2)의 피치를 
변경합니다.

LFO (OSC) 주파수 변조가 적용되는 정도를 
LFO가 변조할 수 있습니다.

용도

리드, 신디 컴핑 보이스, 사운드 
이펙트에 이상적입니다. [MOD] 
슬라이더를 끝까지 올려 노이즈 및 
전자 스네어 드럼 사운드도 만들 수 
있습니다.
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oFILTER 섹션
필터를 설정합니다.

o-1.[CUTOFF] 슬라이더
로우 패스 필터(LPF, 옥타브당 24 dB)의 차단 
주파수를 설정합니다. 슬라이더를 올리면 
사운드가 밝아지고 내리면 어두워집니다.

o-2.[RESONANCE] 슬라이더
사운드 특성에 변화를 주는 레조넌스를 설정
합니다. 이 이펙트는 슬라이더를 올리면 
강해지고 내리면 약해집니다.

!0EG 섹션
엔벌로프 제너레이터(EG)를 사용하여 
어택부터 릴리스까지 모든 사운드 요소의 
레벨(음량)을 조절할 수 있습니다.

!0-1.EG 밸런스 슬라이더
필터 엔벌로프 제너레이터(FEG)와 진폭 
엔벌로프 제너레이터(AEG) 사이의 균형을 
조절하여 사운드에 영향을 주는 정도를 
변경합니다. FEG 이펙트는 슬라이더를 
끝까지 올려 최대로 높일 수 있습니다. 
AEG 이펙트는 슬라이더를 끝까지 내려 
최대로 높일 수 있습니다. 이 위치에서 
FEG는 아무 이펙트도 내지 않습니다. 
슬라이더가 중앙 위치에 있을 때는 FEG와 
AEG가 사운드에 동일한 정도로 영향을 
줍니다.

!0-2 ~ !0-5.[A][D][S][R] 슬라이더
FEG와 AEG의 어택 시간(A), 감쇠 시간
(D), 서스테인 레벨(S), 릴리스 시간(R)을 
조절합니다.

!1EFFECT 섹션
악기의 이펙트를 설정합니다.

!1-1.[TYPE] 슬라이더
DIST (디스토션, 왜곡), CHO/FLA (코러스
/플랜저), PHASER, DELAY, OFF를 선택합
니다. OFF 위치에서는 사운드가 아무런 
영향을 받지 않고 통과합니다.

!1-2.[DEPTH] 슬라이더
이펙트 깊이(사운드에 미치는 영향의 
크기)를 설정합니다.

!1-3.[RATE] 슬라이더
EFFECT 섹션의 [TYPE] 슬라이더가 
“DIST”로 설정될 때의 톤, “CHO/FLA” 
또는 “PHASER”로 설정될 때의 속도, 
“DELAY”로 설정될 때의 딜레이 시간을 
설정합니다.

주의사항
높은 레조넌스 설정에서 차단 주파수를 내릴 경우 
스피커가 손상될 수 있으므로 특히 주의해야 
합니다.

키 온 키 오프

어택 감쇠

서스테인

시간

릴리스

레
벨

AEG 깊이 FEG 깊이



프레이즈 루퍼 사용

프레이즈 루퍼를 사용하여 루프 프레이즈를 녹음하고 재생할 수 있습니다. 이 기능을 
사용하면 오버더빙을 통해 여러 프레이즈를 순서대로 녹음할 수 있으며, 녹음된 프레
이즈를 반복하여 루프 재생할 수 있습니다. reface CS의 프레이즈 루퍼를 사용하면 
녹음 후에 템포를 변경하는 것은 물론 OSC, FILTER, EG 같은 다른 섹션의 슬라이더를 
사용해 사운드를 제어할 수도 있습니다.

프레이즈 루퍼로 연주

프레이즈 루퍼는 최대 2,000개 음 또는 120 
BPM로 10분까지 녹음할 수 있습니다.

새 루프 프레이즈 녹음 시작

1.프레이즈 루퍼를 준비시킵니다.
qLOOPER 슬라이더를 “CLEAR”에 놓습
니다
현재 녹음되어 있는 루프 프레이즈가 
삭제되고 프레이즈 루퍼가 새 루프 프레
이즈를 녹음할 수 있도록 설정됩니다.

2.첫 번째 프레이즈를 녹음합니다.
qLOOPER 슬라이더를 “REC”로 설정합
니다.
프레이즈 루퍼가 녹음 대기로 설정됩니다. 
템포와 동시에 안내 사운드가 생성되고 
“REC” 램프가 깜박입니다. 
[TEMPO] 슬라이더로 템포를 조절할 수 
있습니다. 
안내 사운드는 첫 번째 프레이즈를 
녹음할 때만 생성됩니다. 안내 사운드를 
듣고 싶지 않을 때는 LOOPER 슬라이더를 
“CLEAR”에서 “PLAY”로 옮긴 후에 
“REC”로 설정하십시오.

현재 보이스가 안내 사운드로 사용됩니다. 
슬라이더로 보이스를 변경할 경우 안내 
사운드도 변합니다.

w녹음할 프레이즈를 키보드로 연주합니다.
첫 프레이즈를 녹음할 때 첫 음을 연주
하는 즉시 악기가 녹음을 시작합니다. 
reface CS는 키 온 스타트 기능으로만 이 
상황에서 녹음을 시작할 수 있습니다. 
녹음이 시작되면 “REC” 램프가 켜지고 
“PLAY” 램프가 깜박입니다.

e녹음을 끝내고 싶을 때는 LOOPER 슬라
이더를 “PLAY”로 설정합니다.
녹음이 정지되고 녹음된 프레이즈가 
루프로 재생됩니다. 루프 재생 시에는 
“PLAY” 램프가 템포와 동시에 깜박입
니다. 루프 재생 시에는 안내 사운드가 
생기지 않습니다.

주
악기를 끄면 루프 프레이즈가 손실됩니다.
14 reface CS/DX/CP/YC 사용설명서
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3. 오버더빙을 실행합니다.
오버더빙은 LOOPER 슬라이더를 “REC”로 
옮기는 즉시 시작됩니다. 오버더빙 시에는 
안내 사운드가 생기지 않습니다.

qLOOPER 슬라이더를 한 번 더 “REC”로 
설정합니다.

w프레이즈가 재생 중일 때 오버더빙할 
프레이즈를 키보드로 연주합니다.

e녹음을 끝내고 싶을 때는 LOOPER 슬
라이더를 “PLAY”로 설정합니다.
녹음이 정지된 후 오버더빙된 프레이즈가 
루프로 재생됩니다.

필요할 경우 오버더빙 과정을 반복할 수 
있습니다.

 루프 프레이즈 사운드 변경
LFO, PORTAMENTO, OSC, FILTER, EG, 
EFFECT 섹션의 슬라이더를 사용하여 
녹음된 루프 프레이즈가 재생될 때 그 
사운드를 제어할 수 있습니다. 

 루프 프레이즈 정지
 일시 정지
LOOPER 슬라이더를 “PLAY”에서 
“PAUSE”로 옮깁니다.
프레이즈의 루프 재생이 일시 정지됩니다.
“PLAY”로 다시 전환하면 일시 정지했던 
위치부터 다시 재생됩니다.

 정지
LOOPER 슬라이더를 “PLAY”에서 
“STOP”으로 옮깁니다.
프레이즈의 루프 재생이 정지됩니다.
“PLAY”로 다시 전환하면 프레이즈 시작
점부터 재생이 시작됩니다.

주
• LOOPER 슬라이더가 “REC”로 설정되어 
있는 경우 2,000 음에 도달하면 이벤트가 
추가로 더 녹음되지 않습니다.

• 최대동시발성수를 초과하면 이전 음을 새 
음이 덮어 씁니다(가장 새로운 음에 우선순위 
부여됨).
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q내장 스피커
악기의 사운드를 출력합니다. 이 스피커로 
사운드를 출력하고 싶지 않을 때는 건반의 
D2 키를 누른 상태에서 악기 전원을 켭니다
(8페이지). 자세한 내용은 41페이지를 참조
하십시오. 헤드폰을 연결하면 내장 스피커
에서 사운드가 출력되지 않습니다.
[FUNCTION] 버튼을 눌러 시스템 설정 
화면을 불러와 스피커 출력 설정을 변경할 
수도 있습니다.

w [PITCH BEND] 레버
악기의 피치를 부드럽게 변화시킵니다. 
레버를 올리면 피치가 높아지고 레버를 
내리면 피치가 떨어집니다. 개별 보이스의 
피치 벤드를 설정할 수 있습니다.
[PITCH BEND] 레버로 음 피치 변경 방향을 
전환하여 reface DX를 키타(keytar)로 연주
할 때 기타와 같은 음 벤딩 이펙트를 낼 수 
있습니다. 피치 벤드 범위를 뒤집으면 
레버를 내릴 때 피치가 높아지고 레버를 
올릴 때 피치가 떨어집니다.
reface DX에서는 [FUNCTION] 버튼을 
사용하여 피치 벤드 설정을 변경할 수 
있습니다.

e [VOLUME] 슬라이더
악기의 전체 음량을 조절합니다. 슬라이더를 
올리면 내장 스피커, OUTPUT [R]/[L/MONO] 
잭, [PHONES] 잭에서 출력되는 사운드가 
커집니다.

r [OCTAVE] 슬라이더
키보드에서 다루는 음 범위를 1 옥타브 
단위로 옮깁니다. 예를 들어, “+”로 설정하면 
C3 키보드를 누를 때 C4 음이 납니다(위의 
그림 참조). 사용 가능한 설정은 “++” (2 옥
타브 위), “+” (1 옥타브 위), “0” (피치 변화 
없음), “-” (1 옥타브 아래), “--” (2 옥타브 
아래)입니다.

tDATA ENTRY 섹션

t-1.터치식 슬라이더 또는 스위치
이 4개의 터치 감응 영역을 넘기거나, 가볍게 
누르거나, 계속 누르는 방식으로 슬라이더나 
스위치를 작동시켜 값을 조절하고 설정을 
변경할 수 있습니다. 오른쪽 화면에 설정 
가능한 파라미터가 표시됩니다. 멀티 터치 
기능이 지원되어 동시에 4개의 슬라이더를 
제어할 수 있습니다.

q

t-1 t-2

w e r t

C3C2
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 기본 작동법

q

-2 y-4
y-3
u-1

y u i o !0 !1

u-3u-2

C4 C5

넘기기

“넘기기”는 슬라이더를 따라 손가락을 
빠르게 움직이는 동작입니다. 손가락 
동작 속도에 따라 슬라이더에 해당
하는 값이 조금 또는 많이 달라집니다.
검지 손가락을 사용하는 것이 좋습
니다.

넘겨 올리기

넘겨 내리기

가볍게 
누르기

계속 
누르기

“가볍게 누르기”는 슬라이더를 한 번 
빨리 눌렀다가 놓는 것입니다. 손가
락을 댔다가 놓지 않으면(계속 누르기) 
손가락을 놓을 때까지 슬라이더에 
해당하는 값이 계속 변합니다. (자동 
반복 기능)

상단 누르기

상단 계속 
누르기

하단 누르기

하단 계속 
누르기

스위치를 눌러 
작동시킵니다.
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t-2.디스플레이
설정을 표시합니다.
화면 자체는 터치 감응식이 아닙니다.
설정 화면에 여러 페이지가 있는 경우 
“ ”(1 / 4페이지)의 형태로 표시됩
니다.

yFM 섹션
FM 톤 제너레이터의 좀더 독특한 파라미터 
일부를 수정하여 사운드를 변경합니다.
FM 섹션의 버튼을 누르면 불이 켜져 해당 
항목을 설정할 수 있다는 것이 표시됩니다. 
그 후에 DATA ENTRY 슬라이더를 사용하여 
각 파라미터의 설정을 변경할 수 있습니다.

형식 설정 용도

값

위로 넘기면 값이 증가
하고 아래로 넘기면 
감소합니다. 빨리 
넘기면 값이 많이 
변하고 천천히 넘기면 
조금씩 변합니다.

“ ” 또는 “ ”를 
누르면 한 단위씩 
값이 변합니다.

“ ” 또는 “ ”를 
계속 누르면 값이 
계속 변합니다.

켜짐 및 
꺼짐

형식 선택

“ ”을 누르면 
켜짐과 꺼짐 사이가 
전환되거나 형식이 
전환됩니다.

슬라이더를 작동시킬 때 변화가 화면에 표시됩니다.
FM 톤 제너레이터
FM은 “주파수 변조”를 나타냅니다. 
이 유형의 톤 제너레이터는 사운드의 기본 
파형 주파수를 또 다른 파형을 갖고 완전히 
새로운 사운드를 만듭니다. 파형은 “오퍼
레이터”(연산자)에 의해 생성되는데 reface 
DX는 오퍼레이터가 4개입니다. 기본 파형을 
생성하는 오퍼레이터는 “캐리어”이고 
이러한 파형을 변조하는 오퍼레이터는 
“모듈레이터”입니다. 네 오퍼레이터를 
각각 캐리어나 모듈레이터로 사용할 수 
있습니다. 오퍼레이터 조합 방식을 변경
하고 레벨과 엔벌로프 같은 요소를 갖고 
또 다시 변조하여 매우 복잡하게 사운드를 
변경할 수 있습니다.

사운드 
출력캐리어

모듈레이터

변조될 파형 변조된 파형

모듈레이터의 음량이 
증가하면 캐리어 
파형이 달라집니다.

*: 음량이 0이면 캐리어 
파형에 영향이 가지 
않습니다.

파형 변조
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y-1.[FREQ] (주파수) 버튼
오퍼레이터 주파수 설정 화면을 표시합니다. 
일정 속도 이상으로 넘기면 설정이 가장 
가까운 정수 값으로 변합니다. 예를 들어, 
현재 설정이 9.29인데 위로 빨리 넘기면 이 
값이 10.00으로 바뀝니다.

주파수는 비율 또는 고정 주파수로 지정할 
수 있습니다. 설정 절차에 관한 자세한 
내용은 “Reference Manual(참고 설명서)”
(디지털 설명서)를 참조하십시오.

y-2.[ALGO] (알고리즘) 버튼
알고리즘 설정 화면을 표시합니다. 
이 화면에서 4개 오퍼레이터의 조합 방식을 
지정할 수 있습니다. 총 12개 알고리즘을 
사용할 수 있습니다.

y-3.[LEVEL] 버튼
오퍼레이터 레벨 설정 화면을 표시합니다. 
이 화면에서 해당 캐리어의 변조 정도(모듈
레이터) 또는 음량(캐리어)을 조절할 수 있습
니다.

y-4.[FB] (피드백) 버튼
피드백 설정 화면을 표시합니다. 오퍼레이
터로 생성된 신호 일부를 다시 해당 오퍼
레이터로 공급하여 파형을 변경할 수 있습
니다.
reface DX는 각 오퍼레이터의 피드백 레벨을 
설정할 수 있습니다. 예를 들어, 알고리즘 
8번을 선택하고 오퍼레이터 전체로 피드백을 
적용한다면 신호가 다음과 같이 흐를 것입
니다.

슬라이더를 중앙 위치에서 위로 옮기면 
피드백 유형이 톱니( )가 되고 피드백 
레벨이 증가합니다. 따라서 파형이 사인에서 
톱니 형태로 바뀌며, 최대 레벨에서 톱니
파로 완전히 변합니다. 슬라이더를 중앙 
위치에서 아래로 옮기면 피드백 유형이 
사각형( )이 되고 피드백 레벨이 증가
합니다. 따라서 파형이 사인에서 사각형으로 
바뀌며, 최대 레벨에서 사각파로 완전히 
변합니다. 중앙 위치에서 피드백 레벨은 
“0”입니다. 여기서는 신호가 다시 공급되지 
않고 사인파가 생깁니다.

주의사항
FIXED 모드에서 낮은 캐리어 주파수를 설정할 
경우 스피커가 손상될 수 있으므로 특히 주의하
십시오.

캐리어(사각) 모듈레이터(원형)

알고리즘 번호 캐리어(사각)

2

1

4

3

피드백 레벨
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uVOICE SELECT/EDIT 섹션
뱅크 번호(1 ~ 4)와 보이스 번호(1 ~ 8)를 
변경하여 총 32개 보이스를 불러옵니다.

u-1.[BANK] 버튼
뱅크 번호를 변경합니다. 이 버튼을 누를 
때마다 번호가 1부터 4까지 순환합니다.

u-3.[1]~[8] 버튼
선택된 뱅크에서 보이스 8개 중 1개를 선택
합니다.

u-2.[EDIT] 버튼
선택된 보이스의 편집 모드를 활성화합니다. 
이 모드에서 u-3의 EG 레벨, LFO 및 기타 
파라미터를 설정하여 사운드를 편집할 수 
있습니다.

u-3.[OP1]~[OP4], [EG level], [EG 
rate], [LFO], [Pitch EG] 버튼

[OP1]~[OP4]: 해당 오퍼레이터의 설정 
화면을 표시합니다. 이 버튼들을 여러 
번 눌러 화면의 각 페이지로 순환하여 
이동할 수 있습니다.

[EG level]: 오퍼레이터의 EG 레벨 설정 
화면을 표시합니다. 이 버튼을 여러 번 
눌러 4개 오퍼레이터간을 순환하여 
이동할 수 있습니다.

[EG rate]: EG 속도 설정 화면을 표시합니다. 
이 버튼을 여러 번 눌러 4개 오퍼레이터
간을 순환하여 이동할 수 있습니다.

[LFO]: LFO 설정 화면을 표시합니다. 
이 버튼들을 여러 번 눌러 화면의 각 
페이지로 순환하여 이동할 수 있습니다.

[Pitch EG]: 피치 EG 설정 화면을 표시합
니다. 이 버튼들을 여러 번 눌러 화면의 
각 페이지로 순환하여 이동할 수 있습니다.

[EDIT] 버튼(u-2) 및 [OP1] ~ [Pitch EG] 버튼
(u-3)에 관한 자세한 내용은 “Reference 
Manual(참고 설명서)”(디지털 설명서)를 
참조하십시오.

주
[FUNCTION] 버튼을 눌러 작업 화면을 열고 
보이스 초기화를 실행하면 사인파를 만들도록 
파라미터를 편집할 수 있습니다. 

뱅크 번호(1~4) 보이스 번호(1~8)
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i [FUNCTION] 버튼
이 버튼을 누르면 램프가 켜지고 Function 
모드(기능들의 설정)가 활성화됩니다. 이 
상태에서 이 버튼을 여러 번 눌러 모드의 
각 페이지로 순환하여 이동할 수 있습니다. 
다른 버튼을 누르면 램프가 꺼지고 기능 
모드가 종료됩니다. 기능 모드에서 보이스 
파라미터, MIDI, 시스템, 작업 파라미터를 
설정할 수 있습니다.

 1페이지: 보이스 파라미터 설정 화면
각 보이스의 사운드 생성 방식을 설정합니다.
[STORE] 버튼을 눌러 보이스를 저장할 때
마다 보이스 파라미터 설정이 저장됩니다.

 2페이지: MIDI 설정 화면

TP 
(조옮김)

-24–
+24

반음 단위로 피치를 
조절합니다.

MONO/
POLY

POLY 보이스를 다성 모드로 
설정합니다.

MONO-
FULL

보이스를 단성 모드로 
설정합니다.
포르타멘토가 모든 
음에 적용됩니다.

MONO-
LGATO 
(단일 
보이스-
레가토)

보이스를 단성 모드로 
설정합니다.
레가토로 연주된 
음에만 포르타멘토가 
적용됩니다.

PORTA
(포르타멘토 

시간)
0–127 포르타멘토 시간을 

설정합니다.

PB
(피치 벤드 
범위)

-24–
+24

피치 벤드 범위를 
설정합니다. 
(반음 단위 조정)

TR CH
(MIDI 전송 
채널)

1~16, 
Off

MIDI 전송 채널을 
설정합니다.
“off”로 설정하면 
데이터가 전송되지 
않습니다.

RV CH
(MIDI 수신 
채널)

All, 
1~16

MIDI 수신 채널을 
설정합니다.
“ALL”로 설정하면 모든 
채널에서 데이터가 
수신됩니다.

CONTROL ON, off

MIDI 컨트롤 사용 
여부를 설정합니다.
MIDI 컨트롤이 켜진 
상태에서 FM 섹션
([FREQ], [LEVEL], 
[ALGO], [FB] 버튼)의 
설정이 변경되면 
MIDI 컨트롤 변경 
메시지가 전송됩니다. 
이 메시지들이 수신
되면 FM 섹션의 
설정이 그에 따라 
변합니다.

LOCAL
(로컬
컨트롤)

ON, off

로컬 컨트롤을 켜거나 
끕니다.
“off”로 설정하면 
reface의 내부 톤 
제너레이터와 키보
드의 연결이 끊기고, 
“ON”으로 설정하면 
연결됩니다.
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 3페이지: 시스템 설정 화면

 4페이지: 작업 화면

o [EFFECT] 버튼
이펙트 설정 화면을 표시합니다. 이 화면에서 
서로 다른 두 가지 인서트 이펙트를 구성할 
수 있습니다. 이펙트 설정 화면이 표시된 
상태에서 버튼을 누를 때마다 화면이 이펙트 
1 파라미터와 이펙트 2 파라미터 사이를 
전환합니다.

예: 이펙트 1 설정 화면

왼쪽의 스위치로 이펙트 형식을 선택하면 
이펙트에 해당하는 편집 가능 파라미터가 
화면 오른쪽에 표시됩니다. 파라미터 슬라
이더를 넘기거나 누르면 설정이 변경됩니다.

 이펙트 형식

AUTO
P.OFF

(오토 파워 
오프)

ON, off
오토 파워 오프 
기능을 설정하거나 
해제합니다.

SP
(스피커 
출력)

ON, off
스피커로 사운드를 
출력할지 여부를 
설정합니다.

SUSTAIN
FC3, 
FC4/5

악기에 연결되는 
서스테인 페달 
유형을 설정합니다.
하프 댐퍼 작동을 
지원하는 페달을 
사용할 경우에는 
이를 “FC3”으로 설정
합니다.

CONTRAST 0~63
악기의 디스플레이 
명암 대비를 조절합
니다.

EDIT RECAL
(편집 불러오기)

현재 선택된 보이스를 
마지막으로 편집한 상태로 
되돌립니다. 이 작업은 
편집 도중에 다른 보이스로 
이동한 경우에 필요할 수 
있습니다.

VOICE INIT
(보이스 초기화)

선택된 보이스를 기본 상태
(사인파)로 설정합니다. 

VOICE 
RECALL

현재 선택된 보이스를 
출고 시 기본 설정으로 
되돌립니다.

FCTRY RESET
(출고 시 설정 

복원)

악기의 모든 파라미터를 
출고 시 기본 설정으로 
되돌립니다.

THRU 이펙트가 적용되지 않습니다.

DIST
디스토션(왜곡)이 적용됩니다. 
DRIVE 및 TONE을 조절할 수 
있습니다.

T.WAH
터치 와와가 적용됩니다. 
SENS와 REZ를 조절할 수 
있습니다.

CHO
코러스가 적용됩니다. 
DEPTH와 RATE를 조절할 수 
있습니다.

FLA
플랜저가 적용됩니다. 
DEPTH와 RATE를 조절할 수 
있습니다.

PHA
프레이저가 적용됩니다. 
DEPTH와 RATE를 조절할 수 
있습니다.

DLY
딜레이가 적용됩니다. 
DEPTH와 TIME을 조절할 수 
있습니다.

REV
리버브가 적용됩니다. 
DEPTH와 TIME을 조절할 수 
있습니다.

스위치 슬라이더
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!0 [STORE] 버튼
설정 저장 화면을 표시합니다. 이 화면에서 
설정을 저장할 위치를 지정하고 이름과 함께 
저장할 수 있습니다. 보이스를 저장하면 
선택된 위치에 저장된 내장 보이스를 덮어
씁니다. 내장 보이스를 복구하려면 보이스 
불러오기(22페이지) 또는 출고 시 설정 
복원(22 또는 40페이지)을 실행합니다. 

이 버튼을 누르면 저장 화면이 표시됩니다.

 저장 화면

 이름 저장 화면

!1 [LOOPER] 버튼
프레이즈 루퍼 화면을 표시합니다. 
이 화면에서 MIDI 루퍼, 녹음, 오버더빙, 
루프 프레이즈 재생 작업을 실행할 수 
있습니다. 이 섹션을 사용하여 최대 2,000개 
음이 담겼거나 또는 120 BPM으로 10분이 
되는 프레이즈를 일시적으로 녹음할 수 
있습니다.

이름
이름 저장 화면으로 전환합
니다.

STORE 
TO

뱅크 
1-1 ~ 
4-8

현재 보이스를 저장할 
위치를 설정합니다.

CHECK

저장하기로 선택한 위치에서 
보이스를 듣고 싶을 때 사용
합니다.
스위치를 눌러 와  
사이를 전환합니다.

: 키보드를 연주할 때 
저장하기로 선택된 보이스가 
들립니다.

: 키보드를 연주할 때 
“STORE TO BANK”를 사용
하여 선택한 위치에 저장된 
보이스를 듣습니다.

주
[BANK] 버튼과 [1]~[8] 
버튼으로도 설정할 수 
있습니다.

STORE

보이스를 저장할 때 사용합
니다. 스위치를 누르면 
화면에 확인 메시지가 표시
됩니다.

“YES” 스위치를 누르면 
보이스가 저장됩니다. “NO” 
스위치를 누르면 데이터를 
저장하지 않고 저장 화면으로 
돌아갑니다.

저장
저장 화면으로 다시 전환
됩니다.

← 커서가 왼쪽으로 이동합
니다.

ABC
대문자, 
소문자, 
기호

스위치를 누르면 이름 
입력 화면이 표시됩니다.

이 화면에서 슬라이더를 
넘기고 눌러서 문자와 
기호를 선택하고 새 보
이스 이름을 입력할 수 
있습니다.

→ 커서가 오른쪽으로 이동
합니다.
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프레이즈 루퍼를 사용하여 루프 프레이즈를 녹음하고 재생할 수 있습니다. 이 기능을 
사용하면 오버더빙을 통해 여러 프레이즈를 순서대로 녹음할 수 있으며, 녹음된 프레
이즈를 반복하여 루프 재생할 수 있습니다. reface DX에서 프레이즈 루퍼를 사용하여 
녹음된 루프 프레이즈의 템포를 변경하고 FM 및 VOICE SELECT/EDIT 섹션을 사용
하여 사운드를 제어할 수 있습니다.

[LOOPER] 버튼을 눌러 프레이즈 루퍼를 사용합니다.

프레이즈 루퍼로 연주

프레이즈 루퍼는 최대 2,000개 음 또는 120 
BPM로 10분까지 녹음할 수 있습니다.

새 루프 프레이즈 녹음 시작

1.프레이즈 루퍼를 시작합니다.
q [LOOPER] 버튼을 누릅니다.
프레이즈 루퍼 화면이 표시됩니다.

“GUIDE” 스위치를 눌러 안내 사운드를 
켜고 끌 수 있습니다.

2.첫 번째 프레이즈를 녹음합니다.
qDATA ENTRY 섹션의 “REC” 스위치를 
누릅니다.

프레이즈 루퍼가 녹음 대기로 설정됩니다. 
템포와 동시에 안내 사운드가 생성되고 
슬라이더와 [LOOPER] 버튼이 깜박입
니다.

현재 보이스가 안내 사운드로 사용됩니다. 
슬라이더나 버튼을 사용하여 보이스를 
변경하면 안내 사운드도 변합니다.
[TEMPO] 슬라이더로 템포를 조절할 수 
있습니다.

w키보드로 프레이즈를 연주합니다.

첫 프레이즈를 녹음할 때 첫 키보드를 
누르는 즉시 악기의 키 온 스타트 
기능으로 녹음이 시작됩니다. 프레이즈가 
시작될 때 묵음을 녹음하려면 “REC 
START”을 누른 후에 키보드를 연주하여 
녹음을 시작하면 됩니다.

녹음 중에 슬라이더와 [LOOPER] 버튼이 
템포와 동시에 깜박이고, 총 비트 수가 
화면에서 증가합니다.

e녹음을 끝내려면 “REC STOP”를 누릅
니다.

주
악기를 끄면 루프 프레이즈가 손실됩니다.
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녹음이 정지되고, 녹음된 프레이즈가 
루프로 재생됩니다. 루프 재생 시에는 
안내 사운드가 생기지 않습니다.
루프 재생 중에 슬라이더와 [LOOPER] 
버튼이 템포와 동시에 깜박이고 현재 
비트가 녹음된 총 비트 수와 함께 화면에 
표시됩니다. 그리고 디스플레이 상단의 
위치 표시를 보고 루프 재생 시 현재 
위치를 확인할 수 있습니다.

3.오버더빙을 실행합니다.
“REC”를 누르는 즉시 오버더빙이 시작됩
니다. 오버더빙 시에는 안내 사운드가 
생기지 않습니다.

q “REC” 또는 “REC START”를 누릅니다.

w프레이즈가 재생 중일 때 오버더빙할 
프레이즈를 키보드로 연주합니다.

e녹음을 끝내려면 “REC STOP”를 누릅
니다.
녹음이 정지되고 겹쳐 녹음된 프레이즈가 
루프로 재생됩니다.

필요할 경우 오버더빙 과정을 반복할 수 
있습니다.

 루프 프레이즈 사운드 변경
FM 및 VOICE SELECT/EDIT 섹션을 사용
하여 재생할 때 녹음한 루프 프레이즈 
사운드를 제어할 수 있습니다. 현재 화면과 
상관없이 루프 재생 시에는 [LOOPER] 
버튼이 계속 깜박입니다.

 루프 프레이즈 정지
 정지
“STOP” 스위치를 누릅니다.
프레이즈의 루프 재생이 정지됩니다.

일시 정지된 프레이즈를 다시 시작하려면 
“PLAY” 스위치를 누릅니다.
루프로 재생했던 시작점부터 녹음된 프레
이즈가 시작됩니다.

루프 프레이즈 삭제

루프 프레이즈 재생이 멈춘 상태에서 “CLEAR” 
스위치를 눌러 녹음된 루프 프레이즈를 삭제
할 수 있습니다. 

녹음된 모든 프레이즈가 삭제됩니다.

주
첫 프레이즈 재생을 멈추면 프레이즈 루퍼가 녹음 
대기로 설정됩니다. “REC START”를 누르면 키 
온 스타트 기능에 의해 녹음이 시작됩니다.

주
• 이벤트가 2,000에 도달하면 “Looper Memory 

Full” 메시지가 화면에 표시되고 “REC”를 
눌러도 이벤트가 추가로 더 녹음되지 않습니다.

• 최대동시발성수를 초과하면 이전 음을 새 음이 
덮어 씁니다(가장 새로운 음에 우선순위 부여됨).

진행 표시
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q내장 스피커
악기의 사운드를 출력합니다. 이 스피커로 
사운드를 출력하고 싶지 않을 때는 건반의 
D2 키를 누른 상태에서 악기를 켭니다. 
자세한 내용은 41페이지를 참조하십시오.
헤드폰을 연결하면 내장 스피커에서 
사운드가 출력되지 않습니다.

w [VOL] (음량) 슬라이더
악기의 전체 음량을 조절합니다. 슬라이더를 
올리면 내장 스피커, OUTPUT [R]/[L/MONO] 
잭, [PHONES] 잭에서 출력되는 사운드가 
커집니다.

e [OCT] (옥타브) 슬라이더
키보드를 옥타브 1개 단위로 조옮김합니다. 
예를 들어, “+”로 설정하면 C3 키보드를 
누를 때 C4 음이 납니다(위의 그림 참조). 
사용 가능한 설정은 “++” (2 옥타브 위), 
“+” (1 옥타브 위), “OCT” (피치 변화 없음), 
“-” (1 옥타브 아래), “--” (2 옥타브 아래)입
니다.

r [TYPE] 노브
다양한 보이스 형식을 선택합니다.

q w e r t
y

yy-1y-2y-4

C3C2

RdI

1970년대 초의 대표적인 일렉트릭 
피아노 보이스를 설정합니다. 이 유형의 
일렉트릭 피아노는 음이 지속되며 
어둡고 무거운 사운드가 특징입니다. 
페이저 이펙트가 결합될 때 특히 좋은 
사운드가 나며, 70년대 재즈, R&B, 
소울 음악에서 널리 사용되었습니다.

RdII

1970년대 말의 대표적인 일렉트릭 
피아노 보이스를 설정합니다. Rdl에 
비해 밝고 깨끗한 사운드가 특징입니다. 
코러스나 페이저 이펙트가 결합될 때 
특히 좋은 사운드가 나며, 80년대의 
팝 발라드와 퓨전 음악에서 주로 사용
되었습니다.

Wr

1960년대 말에 유명했던 대표적인 
일렉트릭 피아노 보이스를 설정합니다. 
이 유형의 일렉트릭 피아노는 평평한 
금속 리드가 주는 부드러운 어택과 빠른 
감쇠가 특징입니다. 주로 트레몰로 
이펙트가 결합되며, 70년대 팝, R&B, 
소울 음악에 널리 사용되었습니다.
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u-4
t [DRIVE] 노브

사운드를 왜곡하여 기타 앰프나 오래된 
라디오와 같은 이펙트를 재현합니다. 노브를 
시계 방향으로 돌리면 왜곡되는 양이 증가
하여 더 밝은 음이 됩니다. 노브를 시계 
반대 방향으로 끝까지 돌리면 사운드에 
아무런 이펙트도 적용되지 않습니다.

yTREMOLO/WAH
reface CP에는 일렬로 배열된 4개의 인서트 
이펙트가 있습니다. TREMOLO/WAH 
섹션에서 트레몰로 또는 와와 이펙트를 
추가할 수 있습니다.

 TREMOLO
음량을 주기적으로 변조합니다.

[TYPE]을 Rdl, Rdll 또는 CP로 설정
할 경우:
사운드가 주기적으로 좌우로 패닝되며 
스테레오 이펙트를 냅니다.

[TYPE]을 Wr, Clv 또는 Toy로 설정
할 경우:
음량 증가와 감소가 주기적으로 반복됩
니다.

 WAH
입력 음량에 따라 필터 차단 주파수를 
변조합니다. 이 때문에 톤이 주기적으로 
달라집니다.

q
u i o

u-3u-1u-2 i-3i-1i-2i-4
o-1

o-2

C4 C5

Clv

1970년대에 등장한 타현형의 일렉트릭 
키보드 보이스를 설정합니다. 일렉트릭 
기타와 같은 사운드가 두드러지는 특징
입니다. 이 보이스는 와와 이펙트와 매우 
잘 어울리며, 70년대 펑크 및 록 음악에서 
주로 사용되었습니다.

Toy

1970년대의 빈티지 토이 피아노 보이스를 
설정합니다. 이 설정은 토이 피아노 
특유의 건반 소음에 화려하고 떨림이 
심한 톤이 결합됩니다. 원래 어린이 
장난감으로 개발된 본 악기는 최근 그 
독특한 사운드 때문에 대중 음악에 
많이 사용되고 있습니다.

CP

1970년대 말 Yamaha CP80 일렉트릭 
그랜드 피아노의 보이스를 설정합니다. 
CP80은 마치 컴프레서를 건 듯이 빠른 
어택과 그 독특한 배음으로 유명합니다. 
코러스 이펙트와 매우 잘 어울리며, 
80년대의 팝, 록, 재즈, 퓨전 음악에서 
사용되었습니다.
27reface CS/DX/CP/YC 사용설명서
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y-1.[TREMOLO/WAH] 스위치
트레몰로 추가(상부 위치), 와와 추가(하부 
위치) 또는 이펙트 없이 사운드 통과(중간 
위치) 여부를 선택합니다
트레몰로 또는 와와를 선택하면 램프(y-
4)가 켜지고 이펙트 없이 사운드가 통과하면 
램프가 꺼집니다.

y-2.[DEPTH] 노브
시계 방향으로 돌릴 때 사운드 이펙트가 
증가합니다.

 트레몰로 사용 시

[TYPE]을 Rdl, Rdll 또는 CP로 설정할 
경우:
사운드의 좌우 변조 정도를 조절합니다.

[TYPE]을 Wr, Clv 또는 Toy로 설정할 
경우:
음량의 변조 정도를 조절합니다.

 와와 사용 시
와와 필터의 감도를 조절합니다.

y-3.[RATE] 노브
시계 방향으로 돌릴 때 사운드 이펙트가 
증가합니다.

 트레몰로 사용 시
변조 속도를 조절합니다.

 와와 사용 시
레조넌스 오프셋 값을 조절합니다. 그러면 
변조된 사운드의 특징이 달라집니다.

uCHORUS/PHASER
이 섹션에서 코러스 또는 페이저 이펙터를 
추가할 수 있습니다.

 CHORUS
깊이와 농도가 더해져 여러 톤 제너레이터
에서 동시에 동일한 보이스를 출력하는 
것과 같은 사운드가 만들어집니다. 따라서 
보이스의 폭이 훨씬 더 넓어집니다.

 PHASER
사운드의 위상을 옮기고 원래 신호로 다시 
섞어 폭넓고 중후하면서 매우 독특한 음을 
만들어냅니다.

u-1.[CHORUS/PHASER] 스위치
코러스 추가(상부 위치), 페이저 이펙트 추가
(하부 위치) 또는 이펙트 없이 사운드 통과
(중간 위치) 여부를 선택합니다. 코러스나 
페이저를 선택하면 램프(u-4)가 켜지고 
이펙트 없이 사운드가 통과하면 램프가 
꺼집니다.

약한 트레몰로 강한 트레몰로

레
벨

약한 와와 강한 와와

레
벨

주파수 주파수

느린 트레몰로 빠른 트레몰로

레
벨

달라지지 않은 
사운드의 특징

크게 달라진 
사운드의 특징

주파수 주파수

레조넌스
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u-2.[DEPTH] 노브
코러스나 페이저 이펙트의 적용 정도를 
조절합니다. 노브를 시계 방향으로 돌리면 
이펙트 깊이가 증가합니다.

u-3.[SPEED] 노브
사운드의 파동 속도를 조절합니다. 노브를 
시계 방향으로 돌리면 속도가 증가합니다.

iD. DELAY/A. DELAY (디지털 딜레이 / 
아날로그 딜레이)
이 섹션에서 사운드에 디지털 딜레이 또는 
아날로그 딜레이를 추가할 수 있습니다.
딜레이 이펙트는 입력 신호의 딜레이 버전을 
생성하기 때문에 공간감 또는 진한 사운드의 
느낌을 만드는 등 다양한 목적에 사용할 
수 있습니다.

 D. DELAY (디지털 딜레이)
아날로그 딜레이와 비교했을 때 이 이펙트는 
원본을 더 정확히 재현한 딜레이 사운드를 
생성합니다.

 A.DELAY (아날로그 딜레이)
아날로그 기기의 따뜻한 딜레이 사운드를 
재현합니다.

i-1.[D.DELAY/A.DELAY] 스위치
이 3위치 스위치를 디지털 딜레이의 경우 
상부 위치로, 아날로그 딜레이의 경우 하부 
위치로, 이펙트 없는 사운드 통과의 경우 
중간 위치로 설정합니다.
디지털 또는 아날로그 딜레이를 선택하면 
램프(i-4)가 켜지고 이펙트 없이 사운드가 
통과하면 램프가 꺼집니다.

i-2.[DEPTH] 노브
딜레이 적용 정도를 조절합니다. 노브를 
시계 방향으로 돌리면 이펙트 깊이가 증가
합니다.

i-3.[TIME] 노브
딜레이 길이를 조절합니다. 노브를 시계 
방향으로 돌리면 길이가 증가합니다.

oREVERB 섹션
이 섹션에서는 복잡한 리버브를 모델링하여 
인위적으로 공간감을 조성할 수 있습니다.
리버브가 적용되면 램프(o-2)가 켜지고 
이펙트 없이 사운드가 통과하면 램프가 
꺼집니다.

o-1.[DEPTH] 노브
리버브 이펙트의 적용 정도를 조절합니다. 
노브를 시계 방향으로 돌리면 이펙트 깊이가 
증가합니다. 노브를 시계 반대 방향으로 
끝까지 돌리면 사운드에 아무런 이펙트도 
적용되지 않습니다.



보이스 설정 예시
30 reface CS/DX/CP/YC 사용설명서

다음은 reface CP에 권장되는 설정입니다.

Rd I

70년대의 팝, 소울, 퓨전 음악에 완벽한 설정입니다. DRIVE 설정을 높여 디스토션을 증가시키거나, 
페이저의 DEPTH 설정을 비교적 높은 레벨인 6과 7 사이로 올리거나, 트레몰로를 켜서 DEPTH 
및 RATE 설정을 각각 5 정도로 옮기면 좋습니다.

Rd II

사운드에 이펙트를 넣는 이러한 설정은 80년대 발라드 등에 이상적입니다. 코러스 DEPTH와 
SPEED 설정을 변경해볼 수도 있습니다.

Wr

70년대 팝 등을 연주할 때 이상적인 설정입니다. A.DELAY를 켜고 DEPTH는 5 정도로 설정하고 
TIME은 1.5 정도로 설정하여 짧은 리버브를 추가해도 좋습니다.
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Clv

70년대 펑크와 록 연주에 이상적인 설정입니다. DRIVE를 높이면 디스토션이 걸린 기타 사운드와 
비슷한 느낌을 낼 수 있습니다. 와와에서 트레몰로로 전환하여 리버브를 약간 적용해도 좋은 
사운드가 나옵니다.

Toy

토이 피아노에 가장 잘 맞는 단순한 설정입니다. DRIVE 설정을 5 또는 10으로 높이면 빈티지한 
라디오 같은 사운드를 낼 수 있습니다.

CP

이 설정은 80년대 팝 등에 어울립니다. 코러스 설정이 매우 경쾌합니다. 필요에 따라 DRIVE 
설정을 5 정도로 높여 고주파 대역에 프레즌스를 추가할 수도 있습니다. 그리고 D.DELAY를 
켜고 DEPTH와 TIME을 1.5로 설정하면 좋은 사운드가 나옵니다.
31reface CS/DX/CP/YC 사용설명서
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q내장 스피커
악기의 사운드를 출력합니다. 이 스피커로 
사운드를 출력하고 싶지 않을 때는 건반의 
D2 키를 누른 상태에서 악기를 켭니다. 
자세한 내용은 41페이지를 참조하십시오.
헤드폰을 연결하면 내장 스피커에서 
사운드가 출력되지 않습니다.

w [ROTARY SPEED] 레버
로터리 스피커 속도를 변경합니다. 레버를 
위아래로 움직여 “FAST”(빠른 회전), 
“SLOW”(느린 회전), “STOP”(회전 없음), 
“OFF”(이펙트 적용 안 됨) 사이에서 설정을 
바꿉니다.

예
“SLOW”에서 “FAST”로 바꾸려면: 
위로 한 번 올립니다.

“SLOW”에서 “OFF”로 바꾸려면: 
아래로 두 번 내립니다.

e [VOLUME] 슬라이더
악기의 전체 음량을 조절합니다. 슬라이더를 
올리면 내장 스피커, OUTPUT [R]/[L/MONO] 
잭, [PHONES] 잭에서 출력되는 사운드가 
커집니다.

r [OCTAVE] 슬라이더
키보드를 옥타브 1개 단위로 조옮김합니다. 
예를 들어, “+”로 설정하면 C3 키보드를 
누를 때 C4 음이 납니다(위의 그림 참조). 
사용 가능한 설정은 “++” (2 옥타브 위), 
“+” (1 옥타브 위), “0” (피치 변화 없음), 
“-” (1 옥타브 아래), “--” (2 옥타브 아래)입
니다.

q
w e r t y

y-1 y-2 y-3 y-4 y-5

C3C2
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t [WAVE] 노브
오르간 보이스 형식을 선택합니다.

yFOOTAGE 섹션
빈티지 오르간과 같은 방식으로 슬라이더를 
아래로 내려 사용합니다. 각 슬라이더로 
사운드의 구성요소를 변경하여 원하는 
오르간 톤을 만들 수 있습니다.

q
iu o

y-8 y-9 u-1 u-2 i-1 i-2 i-3
o-1

o-2

C4 C5

H

사인 파형으로 단순하면서 따뜻한 느낌을 
주는 1960년대의 독특한 일렉트릭 오르간 
사운드를 설정합니다. 이 사운드는 록, 
팝, 재즈 같은 다양한 장르의 음악에 사용
되었습니다.

V

1960년대의 트랜지스터 오르간 사운드를 
설정합니다. 사각파에 가까운 배음성분
으로 존재감이 뚜렷한 톤을 자아냅니다. 
이 유형의 오르간은 사이키델릭 록과 
스카에서 자주 사용되었습니다.

F

1960년대의 트랜지스터 오르간 사운드를 
설정합니다. 톱니파를 부스트한, 귀에 
익은 두터운 사운드를 냅니다. 60년대 
팝 음악과 90년대 얼터너티브 팝에 사용
되었습니다.

A

1970년대에 일본에서 만든 트랜지스터 
오르간 사운드를 설정합니다. 이 오르간은 
신디사이저의 톱니 파형으로 생성되는 
것과 유사한 밝은 사운드가 특징입니다.

Y

1972년에 출시된 Yamaha 트랜지스터 
오르간의 사운드를 설정합니다. 사각파에 
가까운 배음성분으로 고음역의 존재감이 
뚜렷한 뛰어난 톤을 내며, 디스토션을 
올리면 격렬하게 부서지는 사운드를 
내는 것이 특징입니다.

주
모든 FOOTAGE 슬라이더를 위로 끝까지 올리면 
오르간 사운드가 나지 않습니다.

최소 최대
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각 슬라이더를 움직여 생성되는 톤은 다음과 
같습니다. 

*: [OCTAVE] 슬라이더를 내리면 16’ 피치는 
너무 낮아 내장 스피커로 들을 수 없습니다.

uVIBRATO/CHORUS 섹션
이 섹션은 사운드에 파형이 큰 이펙트를 
적용할 수 있습니다.

u-1.[VIBRATO/CHORUS] 스위치
비브라토와 코러스를 전환하여 파형이 큰 
다양한 이펙트 형식을 적용합니다. 사용할 
이펙트에 해당하는 쪽을 누릅니다.

u-2.[DEPTH] 슬라이더
비브라토나 코러스가 적용되는 정도를 
조절합니다. 이 슬라이더를 아래로 끝까지 
내리면 비브라토나 코러스 이펙트가 꺼집
니다.

iPERCUSSION 섹션
켰을 때 사운드의 어택 부분에 강세가 적용
됩니다. 모든 FOOTAGE 음량이 0이면(즉, 
슬라이더를 위로 끝까지 올릴 경우) 타악기 
사운드만 납니다.
“A”와 “B” 설정으로 타악기의 피치를 변경
합니다.

i-1.[ON/OFF] 스위치
타악기 사운드를 켜고 끕니다. OFF 쪽을 
누르면 타악기 사운드가 나지 않습니다.

i-2.[TYPE] 스위치
타악기 피치 형식을 전환합니다. A 형식 
또는 B 형식에 해당하는 쪽을 누릅니다.

i-3.[LENGTH] 슬라이더
타악기 사운드의 릴리스 시간을 조절합니다.

oEFFECT 섹션
이펙트를 적용합니다. 슬라이더를 아래로 
끝까지 내리면 이펙트가 적용되지 않습니다.

o-1.[DIST] 슬라이더
디스토션을 적용합니다.

o-2.[REVERB] 슬라이더
리버브를 적용합니다.

슬라이더 톤
y-1 16’ 8 도 아래
y-2 5 1/3’ 5 도 위 
y-3 8’ 기음
y-4 4’ 8 도 위
y-5 2 2/3’ 12 도 위
y-6 2’ 15 도 위
y-7 1 3/5’ 17 도 위
y-8 1 1/3’ 19 도 위
y-9 1’ 22 도 위

y-1 y-2 y-3 y-4 y-5 y-6 y-7 y-8 y-9 주
WAVE 노브가 “H”로 설정되고 PERCUSSION
이 켜진 상태에서는 슬라이더 위치와 상관없이 
FOOTAGE [1’]에서 오르간 보이스가 나지 않습
니다. 그리고 H 형식 오르간으로 레가토를 연주
하면 타악기 음량이 감쇠합니다.
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다음은 reface YC에 권장되는 설정입니다.

H 형식 1

이 설정은 록, 재즈 및 기타 다양한 음악 장르에 사용할 수 있습니다. [4’] 슬라이더를 올리면 좀더 
세련된 사운드를 들을 수 있고, [2 2/3’], [2’], [1 3/5’], [1 1/3’], [1’] 슬라이더를 각각 아래로 내리면 
좀더 밝은 록 음악의 사운드 특성을 생성합니다. 로터리 속도 SLOW와 FAST를 모두 시도해보고, 
원하는 대로 디스토션과 리버브도 추가해보십시오.

H 형식 2

보사노바와 레게 음악에 흔히 사용되는 설정입니다. H 형식 오르간은 타악기를 켰을 때 [1’] 
톤이 생성되지 않는다는 것이 특징입니다. 연주하는 동안 타악기를 켜고 끄면서 [1’] 톤을 독특한 
방식으로 추가하거나 뺄 수 있습니다.

V 형식

이 설정은 사이키델릭 록 등에 이상적입니다. DIST 설정을 높여 디스토션을 증가시켜보십시오.

F 형식

약간 빈티지한 사운드로 얼터너티브 록 밴드에 이상적인 설정입니다. DIST 설정을 높여 디스토션을 
증가시켜보십시오.
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다른 MIDI 장치(예: 키보드나 톤 제너레이터 모듈)에 reface를 연결하면 연주 기능이 
확대되며 다음을 실행할 수 있습니다.

• MIDI 키보드로 reface 연주
• Reface를 사용하여 톤 제너레이터 모듈 연주
• reface CS와 reface DX의 프레이즈 루퍼 동기화

또한, reface를 컴퓨터에 연결하면 다음과 같은 녹음 및 재생 기능도 추가적으로 
사용할 수 있습니다.

• reface 연주를 DAW 애플리케이션에 MIDI 데이터로 녹음
• DAW 애플리케이션에 녹음된 데이터로 reface 연주
• reface에서 소프트웨어 신디사이저 연주

이 부분에서는 장치 연결 및 필요한 설정 방법을 설명합니다. 설명용 그림은 reface 
CS이지만 모든 모델에 적용됩니다.

MIDI 장치에 연결

MIDI 키보드로 reface 연주
qMIDI 키보드의 MIDI OUT 단자를 reface의 

MIDI IN 단자에 연결합니다.

wMIDI 키보드를 연주하여 reface에서 이에 
대한 반응으로 사운드가 생성되는지 확인
합니다.

 reface를 사용하여 톤 
제너레이터 모듈 연주

q로컬 컨트롤을 끄고 MIDI 컨트롤도 끕니다. 
자세한 내용은 “키보드 설정”(41페이지)을 
참조하십시오.
reface에서 톤 제너레이터 모듈을 연주하려면 
reface의 전송 채널과 톤 제너레이터 모듈의 
수신 채널이 같아야 합니다. 기본적으로 
reface의 전송 채널은 “1”로 설정됩니다. 
reface DX만 전송 채널을 변경할 수 있습
니다([FUNCTION] 버튼 사용). 톤 제너레이터 
모듈의 수신 채널을 변경하는 방법은 함께 
제공되는 사용설명서를 참조하십시오.

w reface의 MIDI OUT 단자를 톤 제너레이터 
모듈의 MIDI IN 단자에 연결합니다.

e reface를 연주하고 톤 제너레이터 모듈에서 
이에 대한 반응으로 사운드가 생성되는지 
확인합니다.

MIDI 키보드 MIDI OUT

MIDI 케이블

MIDI IN
MIDI 브레
이크아웃 
케이블

reface CS

MIDI 케이블

MIDI
브레이크

아웃
케이블

reface CS

MIDI OUT

MIDI IN

톤 제너레이터 모듈
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 reface CS와 reface DX 연결 
후 각 프레이즈 루퍼 동기화

예를 들어, reface CS와 reface DX가 MIDI 
케이블로 연결된 상태에서 reface CS의 프레
이즈 루퍼로 연주하면 reface DX의 프레이즈 
루퍼도 동시에 연주합니다.

q연주할 reface(이 예에서는 reface CS)의 
전송 채널을 “off”로 설정합니다. 자세한 
내용은 “키보드 설정”(41페이지)를 참조
하십시오.

w reface CS와 reface DX 각각에 프레이즈 
루프를 생성합니다.

e연주할 reface(이 예에서는 reface CS)의 
MIDI OUT 단자와 동시에 음을 낼 reface
(이 예에서는 reface DX)의 MIDI IN 단자를 
연결합니다.

r reface CS의 프레이즈 루퍼를 “PLAY”로 
전환하면 reface DX의 프레이즈 루퍼가 
동일한 템포로 동시에 재생되기 시작합니다. 
두 프레이즈 루퍼를 모두 사용하면 훨씬 
더 복잡한 루프 프레이즈를 만들 수 있습
니다.

컴퓨터 연결

 reface 연주를 DAW 애플리케
이션에서 MIDI 데이터로 녹음

q로컬 컨트롤을 끄고 MIDI 컨트롤을 켭니다. 
자세한 내용은 “키보드 설정”(41페이지)를 
참조하십시오.

wUSB 케이블로 reface를 컴퓨터에 연결합
니다.

eDAW 애플리케이션으로 녹음을 시작하고 
reface를 연주합니다.

MIDI 케이블

MIDI
브레이크

아웃
케이블

reface CS

MIDI 
OUT

MIDI IN

reface DX

MIDI
브레이크아웃

케이블

주
• “[USB] 단자 사용 시 주의사항”(39페이지)을 
읽은 후에 [USB] 단자를 사용하십시오.

• 컴퓨터에서 reface가 인식되지 않거나 이와 
비슷한 문제가 발생할 경우에는 “Yamaha 
USB-MIDI 드라이버”(39페이지)를 참조하십
시오.

USB 케이블

reface CS

컴퓨터

DAW 
애플리
케이션
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DAW 애플리케이션에서 녹음된 
데이터를 사용하여 reface 연주

qMIDI Control을 켭니다. 자세한 내용은 
“키보드 설정”(41페이지)을 참조하십시오.

wUSB 케이블로 컴퓨터를 reface에 연결합
니다.

eDAW 애플리케이션에서 MIDI 데이터를 
재생하기 시작합니다.

 reface에서 소프트웨어 신디
사이저 연주

q로컬 컨트롤과 MIDI 컨트롤을 끕니다. 
자세한 내용은 “키보드 설정”(41페이지)를 
참조하십시오.

wUSB 케이블로 reface를 컴퓨터에 연결합
니다.

e컴퓨터에서 소프트웨어 신디사이저를 
실행하고 reface 키보드를 연주합니다.

주
• “[USB] 단자 사용 시 주의사항”(39페이지)을 
읽은 후에 [USB] 단자를 사용하십시오.

• 컴퓨터에서 reface가 인식되지 않거나 이와 
비슷한 문제가 발생할 경우에는 “Yamaha 
USB-MIDI 드라이버”(39페이지)를 참조하십
시오.

USB 케이블

reface CS

컴퓨터

DAW 
애플리
케이션

주
• “[USB] 단자 사용 시 주의사항”(39페이지)을 
읽은 후에 [USB] 단자를 사용하십시오.

• 컴퓨터에서 reface가 인식되지 않거나 이와 
비슷한 문제가 발생할 경우에는 “Yamaha 
USB-MIDI 드라이버”(39페이지)를 참조하십
시오.

주
DAW 애플리케이션 안에 있는 소프트웨어 신디
사이저를 사용할 경우:
에코 백 또는 MIDI 스루 같은 기능을 사용하면 
DAW 애플리케이션으로 수신된 연주 데이터를 
다시 소스(이 경우는 reface)로 보낼 수 있습니다. 
반환된 MIDI 데이터에 대한 반응으로 reface에서 
음을 내지 않게 하고 싶을 때는 이 기능을 해제
해야 합니다. 이 방법에 대한 자세한 내용은 
MIDI 장치와 함께 제공되는 사용설명서를 참조
하십시오.

USB 케이블

reface CS

컴퓨터

소프트웨어 
신디사이저
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다른 장치에 연결

iPhone 또는 iPad 연결

reface와 호환되는 앱을 사용하여 좀더 편리
하고 재미 있게 본 악기를 사용할 수 있습니다.
장치를 연결하는 방법은 Yamaha 웹사이트에서 
다운로드할 수 있는 “iPhone/iPad Connection 
Manual(iPhone/iPad 연결)”을 참조하십시오.
Yamaha 웹사이트의 다음 페이지에서 호환되는 
스마트 장치와 앱에 관한 정보를 자세히 볼 수 
있습니다.

https://www.yamaha.com/kbdapps/

[USB] 단자 사용 시 주의사항
본 악기를 [USB] 단자를 통해 컴퓨터에 
연결할 때는 다음 주의사항을 지켜야 
합니다. 지키지 않을 경우 컴퓨터나 악기가 
멈춰 데이터가 훼손되거나 손실될 위험이 
있습니다.
컴퓨터나 악기가 멈출 경우에는 컴퓨터를 
재부팅하고, 사용 중인 애플리케이션을 
다시 시작하고, 악기를 껐다 켜십시오.

주의사항 
• 3미터 미만의 AB형 USB 케이블을 사용하십
시오. USB3.0 케이블은 사용할 수없습니다.

• [USB] 단자를 통해 컴퓨터에 연결하기 
전에 절전 모드(예: 중지, 휴면 또는 대기)를 
해제하십시오.

• [USB] 단자로 컴퓨터를 연결한 후에 악기를 
켜십시오.

• 악기를 켜거나 끄기(대기) 전에 그리고 
USB 케이블을 꽂거나 빼기 전에 반드시 
다음 단계를 실시해야 합니다.

- 모든 애플리케이션을 종료합니다.

- 악기에서 전송 중인 데이터가 없는지 
확인합니다. (건반 하나만 눌러도 
데이터가 전송됩니다.)

• 컴퓨터에 연결되어 있을 때는 적어도 6초 
후에 악기를 켜거나 끄고 USB 케이블을 
꽂거나 빼십시오.

Yamaha USB-MIDI 드라이버
일반적으로 MIDI 케이블을 연결하고 
악기를 켜면 데이터 송수신이 자동으로 
시작됩니다. 하지만 컴퓨터와 악기의 
통신이 잘 안 될 경우 다음 웹페이지에서 
표준 Yamaha USB-MIDI 드라이버를 다운
로드 받아 컴퓨터에 설치합니다.

https://download.yamaha.com/

주

본 악기를 iPad 또는 iPhone 앱과 함께 사용할 때 
다른 통신으로부터 잡음이 생길 위험을 방지하기 
위해 반드시 에어플레인 모드를 켠 다음 Wi-Fi를 
켜십시오.

주의사항

떨어져서 손상되는 일이 없도록 iPad 또는 iPhone을 
안정된 표면 위에 올려놓으십시오.

주

• 위의 웹페이지에서 시스템 요구사항에 
대한 정보도 확인할 수 있습니다.

• USB-MIDI 드라이버는 사전 통지 없이 개정
되고 업데이트될 수 있습니다. 설치 전에 
상기 웹페이지를 방문하여 최신 관련 정보를 
확인하고 가장 최근에 업데이트된 버전을 
사용하고 있는지 확인하십시오.
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(출고 시 설정 복원)
40 reface CS/DX/CP/YC 사용설명서

출고 시 설정 복원을 실행하면 모든 파라미터가 출고 시 기본 설정으로 돌아갑니다.

출고 시 설정 복원 기능 사용

q오른쪽 끝 건반을 누른 상태로 악기를 
켭니다.

 reface CS, reface CP 및 reface YC
악기 램프가 깜박입니다.

 reface DX
“Factory reset” 메시지가 화면에 표시됩니다.

출고 시 설정 복원이 완료되면 램프가 
깜박이지 않거나 메시지가 사라집니다.

w램프가 깜박이지 않거나 메시지가 사라지면 
키보드에서 손가락을 뗍니다.

 reface DX:
[FUNCTION] 버튼으로도 출고 시 설정 복원을 
실행할 수 있습니다.

q [FUNCTION] 버튼을 눌러 작업 화면을 
선택합니다. 

w “FCTRY RESET” 스위치를 누릅니다.
확인 메시지가 화면에 표시됩니다.

e “YES” 스위치를 누릅니다.
모든 파라미터가 출고 시 기본 설정으로 
돌아갑니다.

주의사항
• reface DX만 해당:

[FUNCTION] 버튼으로 출고 시 설정 복원을 실행하면 악기에 저장된 모든 설정이 출고 시 기본값으로 
덮어써집니다.
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키보드 설정
아래와 같이 키보드를 설정하려면 해당 건반을 누른 상태에서 [ ] (대기/켜짐) 스위치를 누릅니다. 
악기가 켜진 경우에는 전원을 꺼야 이와 같이 설정됩니다.
각 설정은 이 절차를 실행할 때마다 켜짐과 꺼짐이 전환됩니다. 그러나 오토 파워 오프 기능을 
꺼짐(해제)으로 설정한 경우에는 출고 시 설정 복원을 실행하여 다시 켜야(설정) 합니다.
악기를 꺼도 키보드 설정은 유지됩니다.

reface DX는 이 설정들을 [FUNCTION] 버튼으로도 설정할 수 있습니다. 자세한 내용은 reface 
DX의 “전면 패널 각 부의 기능”(16페이지)을 참조하십시오.

 오토 파워 오프
ON(설정): 절전을 위해 30분 이상 사용하지 않으면 악기 전원이 자동으로 꺼집니다.
off(해제): 악기가 자동으로 꺼지지 않습니다.

자세한 내용은 “오토 파워 오프”(8페이지)를 참조하십시오.

출고 시 기본 설정: ON(설정)

 꺼질 경우(해제) 디스플레이
CS LOOPER 섹션의 램프가 깜박입니다.
DX “Auto power off disabled”가 화면에 표시됩니다.
CP [TYPE] 노브의 Clv 램프와 TREMOLO/WAH ~ D.DELAY/A.DELAY 섹션의 램프가 깜박입니다.
YC ROTARY SPEED 램프가 깜박입니다.

설정 확인

C2 D2 E2 F2 G2 A2 B2 C5

C#2

피치 벤드 범위 자리바꿈
전송 채널

서스테인
로컬 컨트롤

MIDI 컨트롤
스피커 출력

오토 파워 오프

출고 시 설정 복원
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 출고 시 설정 복원
키보드 설정을 포함해 모든 설정을 출고 시 기본값으로 되돌립니다. reface CS와 reface DX는 
루프 프레이즈도 출고 시 기본 상태로 복원됩니다.
자세한 내용은 “출고 시 기본 설정 복원 (출고 시 설정 복원)”(40페이지)를 참조하십시오.

 실행 시 디스플레이

 스피커 출력
악기의 사운드를 악기의 내장 스피커로 출력할지 여부를 설정합니다. 이 파라미터를 “off”로 
설정하면 스피커에서 아무런 소리도 나지 않습니다.

출고 시 기본 설정:ON

 설정 시 디스플레이

MIDI 컨트롤
reface용 MIDI Control Change(MIDI 컨트롤 변경) 송수신을 켜고 끕니다. 이 파라미터가 켜진 
상태에서 악기를 작동시키면 특정 모델의 MIDI 메시지가 전송됩니다. 음량이나 옥타브를 
바꿀 때는 메시지가 전송되지 않습니다. reface DX는 FM 섹션([FREQ], [LEVEL], [ALGO], [FB] 
버튼)에서 설정을 변경할 때 MIDI Control Change 메시지가 전송되고 기타 설정을 변경할 때는 
전송되지 않습니다. 컨트롤러 사이의 통신, 컨트롤 변경 횟수 및 값에 관한 자세한 내용은 
MIDI Reference(디지털 설명서)를 참조하십시오.

출고 시 기본 설정: off

 설정 시 디스플레이

CS OSC [TYPE] 램프가 깜박입니다.
DX “Factory reset”이 화면에 표시됩니다.
CP TYPE 램프가 깜박입니다.
YC WAVE 램프가 깜박입니다.

CS ON: LOOPER 섹션의 램프가 켜집니다.
off: LOOPER 섹션의 램프가 깜박입니다.

DX “speakers ON” 또는 “speakers off”가 온 스크린에 표시됩니다.

CP

ON: [TYPE] 노브의 Clv 램프와 TREMOLO/WAH ~ D.DELAY/A.DELAY 섹션의 램프가 켜집
니다.

off: [TYPE] 노브의 Clv 램프와 TREMOLO/WAH ~ D.DELAY/A.DELAY 섹션의 램프가 깜박
입니다.

YC ON: ROTARY SPEED 램프가 켜집니다.
off: ROTARY SPEED 램프가 깜박입니다.

CS ON: LOOPER 섹션의 램프가 켜집니다.
off: LOOPER 섹션의 램프가 깜박입니다.

DX “MIDI control ON” 또는 “MIDI control off”가 화면에 표시됩니다.

CP

ON: [TYPE] 노브의 Clv 램프와 TREMOLO/WAH ~ D.DELAY/A.DELAY 섹션의 램프가 켜집
니다.

off: [TYPE] 노브의 Clv 램프와 TREMOLO/WAH ~ D.DELAY/A.DELAY 섹션의 램프가 깜박
입니다.

YC ON: ROTARY SPEED 램프가 켜집니다.
off: ROTARY SPEED 램프가 깜박입니다.
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 로컬 컨트롤
악기의 내부 톤 제너레이터와 키보드를 내부에서 분리할지(“off”) 또는 연결할지(“ON”) 여부를 
설정합니다. 키보드를 사용하지 않고 외부 MIDI 컨트롤러만 사용하여 reface의 내부 톤 제너
레이터를 제어하려면 MIDI 컨트롤을 “ON”으로 설정하고 로컬 컨트롤을 “off”로 설정합니다.

출고 시 기본 설정:ON

 설정 시 디스플레이

 서스테인(reface DX와 reface CP)
서스테인 설정을 전환합니다. 풋 페달(FC3) 또는 풋스위치(FC4 또는 FC5)를 악기에 연결한 
경우에는 하프 댐퍼 작동의 지원 여부에 따라 “FC3” 또는 “FC4/5”를 설정해야 합니다.

출고 시 기본 설정:
DX: FC4/5 (FC4 또는 FC5 또는 FC3, 하프 댐퍼 작동 안 됨)
CP: FC3 (FC3, 하프 댐퍼 작동됨)

 설정 시 디스플레이

 전송 채널(reface CS와 reface DX)
MIDI 전송 채널을 설정합니다. 이 파라미터는 “1 ch” (채널 1) 또는 “off”로 설정할 수 있습니다.

출고 시 기본 설정: 1 ch (채널 1)

 설정 시 디스플레이

reface DX는 [FUNCTION] 버튼을 사용하여 표시되는 MIDI 설정 화면에서도 채널 2 ~ 16을 
선택할 수 있습니다. 자세한 내용은 reface DX의 “전면 패널 각 부의 기능”(16페이지)을 참조
하십시오.

CS ON: LOOPER 섹션의 램프가 켜집니다.
off: LOOPER 섹션의 램프가 깜박입니다.

DX “Local control ON” 또는 “Local control off”가 화면에 표시됩니다.

CP

ON: [TYPE] 노브의 Clv 램프와 TREMOLO/WAH ~ D.DELAY/A.DELAY 섹션의 램프가 켜집
니다.

off: [TYPE] 노브의 Clv 램프와 TREMOLO/WAH ~ D.DELAY/A.DELAY 섹션의 램프가 깜박
입니다.

YC ON: ROTARY SPEED 램프가 켜집니다.
off: ROTARY SPEED 램프가 깜박입니다.

DX “Sustain FC3” 또는 “Sustain FC4/5”가 화면에 표시됩니다.

CP

FC3: [TYPE] 노브의 Clv 램프와 TREMOLO/WAH ~ D.DELAY/A.DELAY 섹션의 램프가 켜
집니다.

FC4/5: [TYPE] 노브의 Clv 램프와 TREMOLO/WAH ~ D.DELAY/A.DELAY 섹션의 램프가 깜
박입니다.

CS 1 ch: LOOPER 섹션의 램프가 켜집니다.
off: LOOPER 섹션의 램프가 깜박입니다. 

DX “MIDI transmit ch 1” 또는 “MIDI transmit ch off”가 화면에 표시됩니다.
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 피치 벤드 범위 자리바꿈(CS만 해당)
[PITCH BEND] 레버로 음 피치 변경 방향을 변경하여 reface CS를 키타(keytar)로 연주할 때 
기타와 같은 음 벤딩 이펙트를 낼 수 있습니다.

출고 시 기본 설정: +12 (레버를 올리면 피치 상승)

 설정 시 디스플레이

 설정 확인
키보드를 사용하여 설정된 모든 파라미터의 현재 설정을 확인합니다.

 확인 시 디스플레이

CS +12: LOOPER 섹션의 램프가 켜집니다.
-12: LOOPER 섹션의 램프가 깜박입니다.

CS

DX 화면에 표시

CP

오토 파워 오프
ON(설정): 켜짐
off(해제): 깜박임

스피커 출력
ON: 켜짐
off: 깜박임

MIDI 컨트롤
ON: 켜짐
off: 깜박임

피치 벤드 범위 자리바꿈
+12: 켜짐
-12: 깜박임

전송 채널
1ch: 켜짐
off: 깜박임

로컬 컨트롤
ON: 켜짐
off: 깜박임

오토 파워 오프
ON (설정):켜짐
off (해제): 깜박임

스피커 출력
ON: 켜짐
off: 깜박임

MIDI 컨트롤
ON: 켜짐
off: 깜박임

로컬 컨트롤
ON: 켜짐
off: 깜박임

서스테인
FC3: 켜짐
FC4/5: 깜박임
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 reface DX 메시지

YC

메시지 설명

Are you sure? 선택된 작업을 진행할지 여부를 확인합니다.

Battery Low! 배터리 전압이 떨어졌음을 나타냅니다. 배터리를 교체하거나 AC 
어댑터를 연결합니다.

Looper Memory Full 프레이즈 루퍼에 할당된 메모리가 가득 차서 녹음된 데이터를 저장
할 수 없음을 나타냅니다.

Stopping Looper, OK? 프레이즈 루퍼 재생이나 녹음을 멈춘 후에 작업을 진행해야 함을 
나타냅니다.

오토 파워 오프
ON (설정):켜짐
off (해제): 깜박임

스피커 출력
ON: 켜짐
off: 깜박임

MIDI 컨트롤
ON: 켜짐
off: 깜박임

로컬 컨트롤
ON: 켜짐
off: 깜박임
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문제 해결
악기 작동이 예상과 다를 경우, 예를 들어, 정확한 사운드가 나지 않거나 사운드가 전혀 나지 않
을 때는 아래의 설명대로 문제를 해결해보시기 바랍니다. 대부분의 문제는 출고 시 설정 복원(40
페이지)을 실행하여 해결할 수 있습니다. 특정 문제가 지속될 경우에는 Yamaha 구입처 또는 AS 
센터에 문의하십시오(본 책자 뒷면 참조).

문제 모델 의심되는 원인 해결 방법

악기가 갑자기 꺼집니다. 전체
오토 파워 오프 기능이 설정
되어 있다면 정상적인 현상
입니다.

오토 파워 오프 기능을 해제하면 
악기가 다시 꺼지지 않습니다. 
(41페이지)

사운드가 
출력되지 
않습니다.

내장 스피커에서 
사운드가 출력되지 
않습니다.

전체

음량이 완전히 낮추어져 
있습니다.

[VOLUME] 또는 [VOL] 슬라이
더로 음량을 올리십시오.

헤드폰이 연결되어 있습니다. 헤드폰을 빼십시오. (5페이지)

로컬 컨트롤이 꺼져있습니다.
로컬 컨트롤을 켜십시오. 
(43페이지)

스피커 출력이 꺼져 있습니다.
스피커 출력을 켜십시오. 
(42페이지)

CS
YC

MIDI 음량 또는 표현이 풋 
컨트롤러에 의해 매우 낮은 
레벨로 설정되었습니다.

풋 컨트롤러가 [FOOT 
CONTROLLER] 잭에 연결되어 
있으면 음량을 높여보십시오.

[AUX IN] 잭을 통한 
사운드 입력이 
들리지 않습니다.

전체
연결된 오디오 장비의 음량이 
완전히 낮추어져 있습니다.

연결된 오디오 장비의 음량을 
높이십시오.

설정을 변경했을 때 
악기에서 사운드 
출력이 정지되었
습니다.

CS EG 섹션의 어택 (A) 설정이 
너무 높습니다.

[A] 슬라이더를 내리십시오.

CS 필터의 차단 주파수가 너무 
낮습니다.

필터 차단 주파수를 조절하십
시오.

CS
DX

LFO에 의해 진폭(AMP)이 
변조 중이고, LFO 깊이가 
높고, 속도가 느립니다.

LFO 할당을 변경하거나, 깊이를 
줄이거나, 속도를 높이십시오.

DX 캐리어 레벨이 0으로 설정
되어 있습니다.

캐리어 레벨을 높이십시오.

DX 모든 캐리어가 꺼져 있습니다.
캐리어를 켜고 레벨이 충분히 
높은지 확인하십시오.

DX 캐리어(들)의 FREQ 또는 
RATIO 설정이 너무 높습니다.

FREQ 또는 RATIO 설정을 
줄이십시오.

YC
모든 FOOTAGE 슬라이더가 
끝까지 올라가 있습니다. 이 
상태에서는 음량이 0입니다.

FOOTAGE 슬라이더 일부를 
내리십시오.
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특정 사운드가 
생성되지 
않습니다.

사운드 출력이 
간간이 끊깁
니다.

컨트롤러 작동 후 
특정 사운드 생성이 
정지되었습니다.

CS
DX

프레이즈 루퍼로 생성될 수 
있는 최대 사운드 수가 초과
되었습니다.

악기를 사용할 때 동시에 출력
되는 최대 사운드 수가 초과되지 
않도록 하십시오.

한 번에 하나의 
음만 연주됩니다.

CS
DX

연주 모드가 “MONO”로 
설정되어 있습니다.

여러 음이 동시에 연주되도록 
연주 모드를 “MONO”에서 
“POLY”로 전환하십시오.

저음이 생성되지 
않습니다.

YC

[16’] FOOTAGE 슬라이더와 
[OCTAVE] 슬라이더가 내려져 
있습니다. 이 상태에서는 
음이 너무 낮아 생성되지 
않습니다.

[OCTAVE] 슬라이더를 올리십
시오.

악기에서 오르간 
사운드가 생성되지 
않습니다. (타악기
만 들립니다.)

YC

H 형식 오르간은 [1’] 
FOOTAGE 슬라이더를 
내리면 오르간 사운드가 
생성되지 않고 타악기 
사운드만 생성됩니다.

이는 정상적인 현상입니다.

사운드가 
끝없이 계속 
출력됩니다.

설정 변경 후 
사운드가 끝없이 
계속 출력됩니다.

CS EG 섹션의 릴리스 (R) 
설정이 너무 높습니다.

EG 섹션에서 [R] 슬라이더를 
내리십시오.

CS
DX

딜레이 깊이가 너무 높게 
설정되었습니다.

딜레이 깊이를 낮추십시오.

CS
DX

프레이즈 루퍼에서 루프 
프레이즈가 재생됩니다.

프레이즈 루퍼를 일시 정지 
또는 정지하십시오.

CP
D.DELAY 또는 A.DELAY 
깊이가 너무 높게 설정되었
습니다.

D.DELAY 또는 A.DELAY 
깊이를 낮추십시오.

사운드가 왜곡됩니다. 전체
사운드 디스토션에 사용되는 
파라미터가 설정되어 있습
니다.

reface CS는 OSC, 레조넌스 
또는 디스토션 이펙트 설정을 
변경하고, reface DX는 모듈레
이터 값 또는 디스토션 이펙트 
설정을 변경하고, reface CP는 
[DRIVE] 노브 설정을 변경하고, 
reface YC는 DIST 설정을 변경
하십시오.

페달에 아무 이펙트가 없습니다. 전체
페달이 제대로 연결되지 
않았습니다.

페달 코드가 [FOOT 
CONTROLLER] 또는 [SUSTAIN] 
잭에 완전히 꽂혀 있는지 확인
하십시오.

문제 모델 의심되는 원인 해결 방법
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부록

사양

* 본 설명서의 내용은 인쇄일 현재 최신 사양을 기준으로 하고 있습니다. Yamaha는 지속적으로 제품의 성능을 개선
하기 위해 노력하고 있으며, 본 설명서의 내용이 귀하가 현재 사용 중인 제품의 사양에는 해당하지 않을 수 있습니다. 
최신 설명서를 가져오려면 Yamaha 웹사이트에 접속 후 해당 설명서 파일을 다운로드받으십시오. 제품 사양, 장비 
또는 별도로 판매되는 선택 품목은 지역에 따라 변경될 수 있으므로, 해당 지역의 Yamaha 구입처에 문의하시기 
바랍니다.

항목
세부 사항

reface CS reface DX reface CP reface YC

키보드

건반 수 37건

형식 HQ (고급) 미니 건반

초기 터치 있음

톤 제너레이션

톤 
제너레이션 기술

AN 
(물리적 아날로그 

모델링)
FM

SCM(스펙트럼 
컴포넌트 모델링) 

+ AWM2

AWM 
(오르간 플루트)

동시발음 수(최대) 8 8 128 128

보이스

형식 수 5 12 (알고리즘) 6 5

보이스 수 — 32 — —

이펙트
디스토션, 
코러스/플랜저, 
페이저, 딜레이

디스토션, 
터치 와와, 
코러스, 플랜저, 
페이저, 딜레이, 
리버브

드라이브, 
트레몰로, 와와, 
코러스, 페이저, 
디지털 딜레이, 
아날로그 형식 
딜레이, 리버브

로터리 스피커, 
디스토션, 리버브

프레이즈 루퍼 있음 있음 — —

디스플레이 형식 — 풀 도트 LCD 
(128 x 64 도트)

— —

연결 장치

DC IN DC IN (12 V) 잭

헤드폰 PHONES (6.3mm, 스테레오 폰 잭)

출력 OUTPUT L/MONO, R (6.3mm, TS 폰 잭, 언밸런스형)

페달
FOOT 

CONTROLLER
SUSTAIN SUSTAIN 

FOOT 
CONTROLLER

AUX IN AUX IN (3.5mm, 미니 스테레오 폰 잭)
USB TO HOST USB (TO HOST)

MIDI MIDI (미니 DIN IN/OUT)

앰프/
스피커

앰프 2W x 2

스피커 3cm x 2

전원 공급
장치

전원 공
급장치

어댑터 PA-130B 또는 이에 준하는 Yamaha 권장 제품

배터리 Ni-MH 충전식 배터리 또는 “AA” 크기 배터리 6개

소비 전력 6W (PA-130B 전원 어댑터 사용 시)

오토 파워 오프 있음

대기 전력 소비 0.3 W

크기/중량
크기(W x D x H) 530 (W) x 175 (D) x 60 (H) mm 

중량 1.9kg (배터리 제외)

포함된 부속 품목
AC 어댑터*, MIDI 브레이크아웃 케이블, 사용설명서, 보증서*

*지역에 따라 포함될 수도 있습니다.
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색인
숫자
[1]~[8] 버튼 ............................... 20

A
AC 어댑터 .................................. 6
[A][D][S][R] 슬라이더 .................13
[ALGO] (알고리즘) 버튼 ............19
[ASSIGN] 슬라이더 ...................11
[AUX IN] 잭 ................................. 5

B
[BANK] 버튼 ............................. 20

C
CHORUS/PHASER .................. 28
[CHORUS/PHASER] 스위치 .... 28
CONTRAST ............................. 22
[CUTOFF] 슬라이더 ..................13

D
DATA ENTRY 섹션 ....................16
DAW 애플리케이션 ............. 37, 38
DC IN 잭 ..................................... 4
D. DELAY/A. DELAY (디지털 
딜레이 / 아날로그 딜레이) ..... 29

[D.DELAY/A.DELAY] 스위치 ..... 29
[DEPTH] 노브 ..................... 28, 29
[DEPTH] 슬라이더 ........ 11, 13, 34
[DIST] 슬라이더 ....................... 34
[DRIVE] 노브 ............................ 27

E
[EDIT] 버튼 ............................... 20
[EFFECT] 버튼 ......................... 22
EFFECT 섹션 ......................13, 34
[EG level] 버튼 ......................... 20
[EG rate] 버튼 ........................... 20
EG 밸런스 슬라이더 ..................13
EG 섹션 .....................................13

F
[FB] (피드백) 버튼 .....................19
FILTER 섹션 ..............................13
FM 섹션 .....................................18
FM 톤 제너레이터 .....................18
[FOOT CONTROLLER] 잭 ......... 4
FOOTAGE 섹션 ........................ 33
[FREQ] (주파수) 버튼 ................19
[FUNCTION] 버튼 .................... 21

I
iPhone/iPad .............................. 39

L
[LENGTH] 슬라이더 ................. 34
[LEVEL] 버튼 .............................19
[LFO] 버튼 ................................ 20
LFO 섹션 ...................................11
[LOOPER] 버튼 ........................ 23
LOOPER 섹션 ...........................10
LOOPER 슬라이더 ....................11

M
[MIDI] 단자 ................................. 5
MIDI 설정 화면 ......................... 21
MIDI 수신 채널 ......................... 21

MIDI 전송 채널 ......................... 21
MIDI 컨트롤 ........................ 21, 42
MIDI 키보드 .............................. 36
[MOD] (변조) 슬라이더 ............. 12
MONO/POLY ............................ 21

O
[OCT] (옥타브) 슬라이더 .......... 26
[OCTAVE] 슬라이더 .......10, 16, 32
[ON/OFF] 스위치 ...................... 34
[OP1]~[OP4] 버튼 ..................... 20
OSC (Oscillator) 섹션 ............... 12
OUTPUT [R]/[L/MONO] 잭 ......... 5

P
PERCUSSION 섹션 ................. 34
[PHONES] 잭 ............................. 5
[PITCH BEND] 레버 ............10, 16
[Pitch EG] 버튼 ......................... 20
[PORTAMENTO] 슬라이더 ........11

R
[RATE] 노브 .............................. 28
[RATE] 슬라이더 ....................... 13
[RESONANCE] 슬라이더 ......... 13
REVERB 섹션 .......................... 29
[REVERB] 슬라이더 ................. 34
[ROTARY SPEED] 레버 ............ 32

S
[SPEED] 노브 ........................... 29
[SPEED] 슬라이더 .....................11
[STORE] 버튼 ........................... 23
[SUSTAIN] 잭 .............................. 4

T
[TEMPO] 슬라이더 ....................11
[TEXTURE] 슬라이더 ............... 12
[TIME] 노브 .............................. 29
TREMOLO/WAH ...................... 27
[TREMOLO/WAH] 스위치 ......... 28
[TYPE] 노브 .............................. 26
[TYPE] 스위치 .......................... 34
[TYPE] 슬라이더 ................ 12, 13

U
[USB] 단자 ............................ 5, 39

V
VIBRATO/CHORUS 섹션 ......... 34
[VIBRATO/CHORUS] 스위치 .... 34
VOICE RECALL ....................... 22
VOICE SELECT/EDIT 섹션 ...... 20
[VOL] (음량) 슬라이더 .............. 26
[VOLUME] 슬라이더 ......10, 16, 32

W
[WAVE] 노브 ............................. 33

Y
Yamaha USB MIDI 드라이버 .... 39

ㄱ
가볍게 누르기 ........................... 17

ㄴ
내장 스피커 .............10, 16, 26, 32

넘기기 ....................................... 17

ㄷ
다른 장치 .................................. 36
[ ] (대기/켜짐) 스위치 ...............4
동기화 ....................................... 37
디스플레이 ............................... 18

ㄹ
로컬 컨트롤 ........................21, 43

ㅁ
모듈레이터 ............................... 18

ㅂ
배터리 .........................................7
보이스 초기화 ...........................22
보이스 파라미터 설정 화면 ....... 21

ㅅ
서스테인 .............................22, 43
설정 확인 .................................. 44
소프트웨어 신디사이저 ............ 38
스위치 ....................................... 16
스피커 출력 ........................22, 42
시스템 설정 화면 ...................... 22

ㅇ
오버더빙 ............................. 15, 25
오토 파워 오프 ................8, 22, 41
오퍼레이터 ............................... 18
이름 저장 화면 .......................... 23

ㅈ
작업 화면 .................................. 22
저장 화면 .................................. 23
전송 채널 .................................. 43
조옮김 ....................................... 21

ㅊ
출고 시 설정 복원 .........22, 40, 42

ㅋ
캐리어 ....................................... 18
컴퓨터 ....................................... 37
켜고 끄기 ................................6, 8

ㅌ
터치식 슬라이더 ....................... 16
톤 제너레이터 모듈 ................... 36

ㅍ
편집 불러오기 ...........................22
포르타멘토 시간 ....................... 21
프레이즈 루퍼 ..................... 14, 24
피치 벤드 범위 .......................... 21
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이 기기는 가정용(B급) 전자파적합기기로서 주로 

가정에서 사용하는 것을 목적으로 하며, 모든 

지역에서 사용할 수 있습니다.

(class b korea)
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